ATACK 


Basic attack 
Увеличава пораже- 
нието, което нана- 
сят Войските В 
меле с 5%. 


Advanced attack 
УВеличава пораже- 
нието, което HaHa- 
cam Войските В 
меле с 1096. 


Expert attack 
Увеличава пораже- 
Huemo, което HaHa- 
сят Войските В 
меле с 1596. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Archery 

Увеличава нанесени- 
те щети от 
стрелците с 20%. 


Battle Frenzy 
Muxumymm u mak- 
симумът пораже- 
ние, Което нанася 
Всяко едно съще. 
ство под контрола 
на героя, се увели- 
чава с 1. 


Tactics 

Увеличава с един 
ред зоната за пре- 
нареждане на едини- 
ците npegu битка. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Cold Steel 

Героят добавя go- 
пълнителна ледена 
щета Към атаката 
на Всички единици 
ВъВ Войската си. 


Excruciating Strike 
Подобрява умение- 
mo Mark of the 
Damned. Съще- 
cmByBa 40% шанс 
Mark of the Damned 
да нанесе двойна 
щета, 


Flaming Arrows 
Baaucmama nog 
командване на 
героя премахва Вра- 
Жеската защита u 
нанася допълнител- 
на огнена щета. 


Nature's Wrath 
Всички същества 
на Sylvan расата 
под командата на 
Ranger-bm получа- 
Ват +1 Към макси- 
малната си щета. 


Power of Speed 
Героят придобива 
магията Haste u 
умението ga A 
Каства без мана. 


Retribution 


>>) Войниците nog 


Командването на 
героя нанасят 
повече поражение 6 
зависимост от 
моралът им. 


DEFENSE 


LEADERSHIP 


LUCK 


Basic Defense 
Намаля понесените 
от единиците 
щети 6 меле с 10%. 


1 Advanced Defense 


Hamana понесените 
om единиците 
щети В меле с 20%. 


Expert Defense 
Намалява понесени- 
те om единицте 
wemu В меле с 30%. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Evasion 

Намалява понесени- 
те поражения от 
стрелци с 2096. 


Protection 

Намалява поажения- 
та от магически 
атаки с 15%, 


Vitality 


% .| Увеличава Жизнни- 


те почни на Всички 
същества 6 армия- 
та с2. Особено 
ефективно при 
армии, от ниско 
ниво единици. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Chilling Bones 
Омагьосва Всички 
undead единици под 
Контрола на героя 
да използват 
мощна ледена 
атака. 


1 Hellwrath 


подобрява умение- 
mo Hellfire. Добавя 
огнена щета и 
когато единиците 
отвръщат. 


Last Stand 

Всички Войски nog 
командването на 
героя са благосло- 
Вени с повишена 
жизненост. Ако 
противникът ama- 
кува и убие цялата 
групичка, последна- 
та единица ще оце- 
лее и след amakama 
- на 1 Кръв. 


Power of Endurance 


*| Героят придобива 


Endurance магията 
u я kacmBa без 
мана. 


Resistance 

Героят придобива 
+2 defense nepma- 
нентно. 


Stand Your Ground 
Войски nog Коман- 
дВането на героя 


“| получават +60% 


бонус Към защита- 
та си Когато 
детепа-нат. 


Basic Leadership 
Увеличава моралът 
на Всички единици В 
армията с 1. 


Advanced Leadership 
Увеличава моралът 
на Всички единици В 
армията с 2. 


Expert Leadership 
Увеличава моралът 
на Всички единици В 
армията с 3. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Diplomacy 
Позволява на героя 
ефективно да пре- 
гоВаря с Враждебни 
същества. Увелича- 
Ва шансът съще- 
ства ga се прусъе- 
динят към армия- 
та u намалява 
цената за присъе- 
диняването. 


Estates 

Героят развива 
частна охранител- 
на дейност u “съби- 
ра" 250 пари на ден 
за каузата. 


Recruitment 
Увеличава седмич- 
ния набор от 1-80, 
2-po u 3-mo ниво 
единици с +3, +2 u 
+1 респективно. 
За целта героят 
трябва ga е В 
града. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 
>| Artifical Glory 


Бойните машини u 


“| golem-ume Beye се 


Влияят от ефекта 
на морала (лошият 
не се отразява). 


Aura of Swiftness 
Ходовете Ha едини- 
ците В битка се 
увеличават с 1. 


Battle Commander 


5 | Добавя +2 Ком 


amakama Ha Ranger- 
а перманентно. War 
Dancers се присъе- 
диняват Към 
армията на Ranger- 
а. Бройката War 
Dancers зависи om 
цифрата на седми- 
цата. 


Gate Master 

Gating умението 
става по-полезно, 
Водейки 2096 повече 
подкрепления. 


| Divine Guidance 


Редът на единици- 
me ga Карат ход 8 
битка идва no- 
бързо. 


Herald Of Death 
Всички неутрални 
единици, които се 
присъединят Към 
героя автоматич- 
но биват тран- 
сформирани В 
съответстваща- 
та им на ранга 
undead единица. 


Basic Luck 
Увеличава koc- 
membm на Всички 
създания с 1. 


Advanced Luck 
Увеличава koc- 
меглът на Всички 
създания с 2. 


Expert Luck 
УВеличава koc- 
мегтът на Всички 
създания с 3. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Magic Resistance 
Увеличава магиче- 
ската защита на 
Всички същества В 
армията с 1596. 
Вероятността за 
избягване на Враже- 
ска магия нара- 
cmBa. 


Resourcefulness 
Героят ще открива 
повече злато и 
ресурси по Картата 
и ще е по-Късмет- 
AUA Като цяло 


Soldier's Luck 
Гарантира, че 
полезни умения на 
единиците В армия- 
та (kamo Shield 
Bash-a на Squire-a 
например) ще 
сработват no- 
често. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Dead Man's Curse 
“Проклятието на 
мъртвеца” Hama- 
лява късмета на 
Врага с 1 


Elven Luck 

Бонусът от уме- 
нието Късмет се 
увеличава с 25%, 


Spoils of War 

Om Всяка спечелена 
битка героят ще 
печели пари и ресур- 
cu. 


Swarming Gate 
Съществува 15- 
30% шанс (В зави- 
симост от “Къс- 
мета” на героя) 
призованата epy- 
пучка чрез gating ga 
бъде двойно по- 
голяма. 


Tear of Asha Vision 
Героят “предчув- 
ства" местополо- 
Жението на Tear of 
Asha (демек Граала). 
Не е нужно играчот 
да разкрива Всички 
обелиско, за да 
установи местопо- 
ложението 0. 


Warlock’s Luck 
Всяка бойна магия 
шма шанс да нанесе 
двойно поражение! 


SORCERY 


Basic Sorcery 
Увеличава честота, 
с която героят 
Каства магии. 
Интервалот между 
две последователни 
заклинания намаля- 
Вас 10%. 


Advanced Sorcery 
Интервалът между 
две последователни 
заклинания намаля- 
Вас 20%. 


Expert Sorcery 
Интервалът между 
две последователни 
заклинания намаля- 
Ва с 30%. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Arcane Training 
Намалява цената (В 
мана) на всички 
Видове магии с 
2096. 


Magic Insight 
Позволява Ha героя 
да научи магия от 
трето нуво без 
значение дали има 
познания В съот- 
Ветната магическа 
школа. 


Mana Regeneration 
Удвоява скоростта 
на Възстановяване 
на маната. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Arcane Brillance 


7 OB Героят получава 


+2 Spellpower u 
нова рандъм магия 
6 магическата си 
Книга. 


Агсапе Ехсейепсе 
Героят получава 
+2 Spellpower nep- 
манентно и +100 
мана Временно. 


Boneward 
Намалява с 20% 
щетите, koumo 
нанасят Вражески- 
те магии на Всички 
undead единици nog 
Командването на 
героя. 


Counterspell 
Heympaausupa ефек- 
ma om следващата 
Вражеска магия, но 
пък източва мана 
равняваща се на 
два пъти стой- 
ността на Heympa- 
лизираната магия. 


Erratic Мапа 
Цената на магиите 
се намалява с 0% go 
50% на случаен 
принцип. 


Soulfire 

При консумиране на 
трупове от Оетоп 
Lord-a, за да си 


+ възвърне маната, 


те могат да 
ekcnaogupam Haŭ- 
неочаквано, HaHa- 
сяйки щети на 
Всички единици нао- 
Коло, Включително 
и собствените. 


ENLIGHTENMENT 


Basic Enlightenment 
Героят получава +1 
Към един от основ- 
ните му показатели 
(атака, защита, 
магическа сила, зна- 
ние) на Всяко чет- 
Върто ниво, след 
първото, също maka 
получава и 10% 
бонус Към опитът 
придобит om битки. 


Advanced 
Enlightenment 
Героят получава +1 
Към един от основ- 
ните му показатели 
(атака, защита, 
магическа сила. 3Ha- 
ние) на Всяко чет- 
Върто ниво, след 
първото, също maka 
получава и 20% 
бонус Към опитът 
придобит om битки. 


Expert Enlightenment 
Героят получава +1 
Ком един от основ- 
ните му показатели 
(amaka, защита, 
магическа сола, зна- 
ние) на Всяко чет- 
Върто ниво, след 
първото. също така 
получава и 30% 
бонус Към опитът 
придобит om 6umku. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Arcane Intuition 
Позволява на героя 
да научи непозната 
магия използвана от 
Вражески герой или 
същество В битка 
(героят трябва да 
шма нужното ниво 
на умение В съот- 
Ветната магическа 
школа). 


Intelligence 
Увеличава максимал- 
ното Количество 
мана с 50%. 


Scholar 

Позволява ефектив- 
на размяна на магии 
между два героя. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Arcane Exaltation 
Героят получава +2 
Spellpower перма- 
нентно. 


Dark Revelation 
Героят качва чети- 
pu нива научавайки 
това умение. 


Graduate 

Плюс 2 Knowledge 
перманентно и 
допълнителен бонус 
+ 1000 experience. 


Know Your Enemy 
Шансът за критичен 
удар om “Avenger” 
умението ce увели- 
чава с 10%. 


Lord of the Undead 
Месготапсег-ът 
получава +1 
Knowledge. Умение- 
то Necromancy бива 
увеличено с 5%. 


Wizard's Reward 
“Haepagama Ha 
wizard-a" дава перма- 
нентен бонус от +2 
Spellpower плюс 1000 
пари като еднократ- 
на субсидия. 


LOGISTICS 


Basic Logistics 
Увеличава хода Ha 
героя по Картата с 
10%. 


Advanced Logistics 
Увеличава хода на 
героя по картата с 
20%. 


Expert Logistics 
Увеличава хода Ha 
героя по картата с. 
3096. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Navigation 
Увеличава ходовете 
по вода с 5096. 


Pathfinding 
Намалява наказа- 
Huemo за предвиж- 
дане през пресечена 
местност (намаля- 
Ване на хода на 
героя) с 5090. 


Scouting 

Героят получава + 
4 Ком обсега си на 
Видимост u Вече 
може да Вижда 
точната бройка на 
съществата 6 Hey- 
трални и Вражески 
армии, гарнизони U 
градове. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Death March 

Всички Войски 8 
армията получават 
+ 4 на хода си по 
Време на обсада на 
Вражески замък 


Familiar Ground 
Всички същества с 
героя (Knight или 
Ranger) получават 
+1 Към должината 
на хода си, ако бит- 
Ката се състои на 
тревиста mecm- 
ност. 


March of the Golems 
Всички golem-u nog 
Командването Ha 
героя получават 
+2 на хода и UHU- 
циативата си. 


Silent Stalker 
Врагът ще Вижда 
само най-силната 
единица от армия- 
та на героя и то 
без никаква цифра. 
Увеличава полезре- 
нието Ha 12. Позво- 
лява на героя да 
Види Куражът на 
неутралните egu- 
ници. 


Swift Gating 

Demon Lord-om усъ- 
Вършенства уме- 
Huemo gating и mo 
се изпълнява 50% 
по-бързо. 


Teleport Assault 
Tepoam придобива 
Teleportation магия- 
ma и умението ga я 
използва с Hanaga- 
телен ефект, kamo 
телепортираните 
единици получават 
увеличена инициа- 
тиба. 


WAR MACHINES 


Basic War Machines 
Увеличава атаката, 
защитата и пораже- 
нието на балистата. 
Увеличава поражение- 
то на катапулта и 
шансът да уцели с 
30%. Лечителската 
мощ на Палатката се 
увеличава. Количката 
с амуниции увеличава 
атаката на стрелци- 
me В армията с 1. 


Advanced War 
Machines 

Увеличава атаката, 
защитата и пораже- 
нието на балистата. 
Увеличава поражение- 
то на катапулта и 
шансът ga уцели с 
40%. Лечителската 
мощ на Палатката се 
увеличава. Количката 
с амуниции увеличава 
атаката на стрелци- 
те В армията с 2. 


Expert War Machines 
Увеличава amakama, 
защитата и пораже- 
Huemo на балистата. 
Увеличава поражение- 
то на kamanyama u 
шансът да уцели с. 
5096. Лечителската 
мощ Ha Палатката се 
увеличава. Количката 
с амуниции увеличава 
атаката на стрелци- 
те В армията с 3. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Ballista 

Дава Контрол Hag 
балистата. Тя получа- 
Ва един дополнителен 
изстрел и се Възста- 
новява след битка, ако 
е унищожена. 


Catapult 

Дава контрол над 
kamanyama. Той придо- 
бива още един допъл- 
нителен изстрел. 


First Aid 

Дава контрол над 
Палатката и избор на 
цел за лекуване. Ако 
шатрата бъде унищо- 
жена, след битката 
автоматично се Bb3- 
становява. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Brimstone Rain 
Катапултът получава 
още един допълните- 
лен изстрел (go 3 
последователни хода, 
ако героят е профили- 
рал “kamanyam’). 


Imbue Ballista 

Imbue Arrow Beye we 
Влияе и на балистата. 
Всички изстрели Ha 
балистата ще носят 
магията на Реонджъра 
и ще черпят от мана- 
таму. 


Plague Tent 
Палатката получава 
умение ga нанася 
щети на Враговете. 


Tremors 

Героят получава маги- 
ята Earthquake и може 
да я Каства, kamo - 
поразява и зашеметя- 
Ва Всички единици зад 
защитните стени. 


Remote Control 

При започването Ha 
6umkama една om Bpa- 
Жеските Военни ma- 
шини минава под Ваш 
Контрол. 


Triple Ballista 
Балистата придобива 
още един допълните- 
лен изстрел (go mpu 
последователни 
изстрела общо, ako 
героят е със специал- 
ност “балиста”) 


DARK MAGIC 


зе 
са 


Basic Dark Magic 
Позволява ученето на 
трето ниво магии от 
тъмната школа u 
прави птомната магия 
малко по-ефекглувна. 


Advanced Dark Magic 
Позволява ученето на 
четвърто ниво магии 
от тъмната школа u 
прави птъмната магия 
значително по-ефек- 
тивна. 


Expert Dark Magic 
Позволява ученето на 
пето ниво магии от 
пъмната школа и 
дава на тъмната 
магия максимална 
сила. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Master of Curses 

Дава масов ефект на 
магиите Weakness and 
Suffering, но удвоява 
количеството мана за 
Ккастването им. Геро- 
ят изразходва само 
половината om ини- 
циативага си за ga 
Кастне тези магии. 


Master of Mind 

Дава масов ефект на 
Slow u Confusion mazu- 
ume. но удвоява konu- 
чеството мана за 
Кастването им. Удво- 
ABa нужната мана за 
Кастване. Героят 
изразходва само поло- 
Вината от моментна- 
та си инициатива. 


Master of Pain 

Дава зонален ефект Ha 
Decay и Vulnerability, 
но удвоя цената им, 
kamo героят xa6u 
само половината om 
текущата си инициа- 
тива 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Corrupted Soil 

Героят призовава 
силите на природата 
да засегнат Вражески- 
те меле единици. 
Всеки път когато 
това същество мръд- 
не ще получава огнена 
щета, Която отеова- 
ря на нивото на героя. 


Dark Renewal 

Ako целта устои Ha 
магията, героят си 
Връща обратно изпол- 
зВаната мана 


Fallen Knight 
Войската nog контро- 
ла на Героя понася -1 
наказание на морала, 
но Всички птомни 
магии стават по- 
могъщи (увеличава 
магическата сила с 5 
точки за кастване на 
тъмни магии) 


Seal of Darkness 
Вражеският герой e 
принуден да използва 
два поти повече мана 
Когато казва momHu 
магии. 


Spirit Link 
Necromancer-bm свър- 
зва собствения си дух 
Ком духът на Кое да e 
същество на бойното 
поле. Когато съще- 
cmBomo получи wema, 
маната на героя се 
пълни за сметка на 
страданията my . 


Weakening Strike 
Подобрява Mark of the 
Damned. Сега mo не 
само наранява мише- 
ната си, но U A прокъл- 
нава с магията 
Weakness. 


LIGHT MAGIC 


Г аж] 


Basic Light Magic 
Позволява ученето на 
трето ниво магии u 
прави светлата 
магия малко по-ефек- 
тивна. 


Advanced Light Magic 
Позволява ученето на 
четвърто ниво магии 
u прави светлата 
магия значително по- 
ефективна. 


Expert Light Magic 
Позволява ученето на 
пето ниво магии u 
дава на светлата. 
магия максимална 
мощност 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Master of Abjuration 
Дава масов ефект на 
Deflect Missile u 
Endurance магџите, 
но удвоява цената за 
Касглването им. Геро- 
ят xau само полови- 
ната от текущата 
си инициатива при 
заклинанието. 


Master of Blessings 
Дава масов ефект на 
Divine Strength u зона- 
лен ефект (част om 
бойното поле) на 
Cleansing магиите, но 
удвоява цената Ha 
съответните магии, 
Като героят хаби 
само половината om 
текущата си инициа- 
тива. 


Master of Wrath 
Дарява с масов 
ефект на Righteous 
Might u Haste maeuu- 
те, но удвоява цена- 
та. Героят изразход- 
Ва само половината 
си текуща инициати- 
Ва, Когато Каства 
тези магии. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Fire Resistance 
Същества nog коман- 
дата на героя ще 
пострадат 5096 оп 
Всички огнени атаки 
и са имунни на уни- 
щожаващия защита 
ефект на Мазіег ої 
Fire умението. 


Guardian Angel 

Ако Всички Bouck на 
рицаря паднат Mbp- 
тби В битка, ангел, 
призован на бойното 
поле, съживява Haŭ- 
мощната група от 
мъртви създания, 
после изчезва. 


Refined Мапа 
Магьосниците В 
армията на героя 
използват два пъти 
по-малко мана за 
заклинанията си. 


Storm Wind 

Вапдег-ът призовава 
пруродните сили ga 
засегнат вражеските 
летящи единици. Йни- 
uuamuBama и ходът 
им се намалява с 1. 


Suppress Light 

Light Magic магиите 
на Врага струват 
двойно. 


Twilight 

Увеличава Spellpower: 
+3 за Всички тъмни 
и светли магии. 


DESTRUCTIVE MAGIC 


Basic Destructive 
Magic 

Позволява ученето 
на разрушителна 
магия трето ниво u 
я прави по-ефектив- 
на. 


Advanced Destructive 
Magic 

Позволява ученето 
на разрушителна 
магия четвърто 
ниво u A прави no- 
ефективна; 


Expert Destructive 
Magic 

Позволява ученето 
на разрушителна 
магия пето ниво ия 
прави максимално 
мощна. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Master of Fire 

Дава разрушителен 
ефект на Fireball u 
Armageddon maeuu- 
те. Защитата на 
същества засегнати 
от тези магии пада 
с 50%. 


Master of Ice 

ДобаВя замразяващ 

ефект към Ice Bolt u 

Circle of Winter маги- 
ume, 


Master of Storms 


| Снабдява Lightning 
-Bolt-a u Chain 


Lightning-a с зашеме- 
тяващ ефект (само 
първата мишена при 
Chain Lightning-a) 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


1 ж 


Е 


Cold Death 

Прави магиите Ice 
Bolt u Circle of Winter 
по-мощни. Тези 
магии ще убият поне 
едно същество, 
освен ако то няма 
Cold имунитет. 


Fiery Wrath 

Добавя дополнител- 
но огнено поражение 
Към нанесеното om 
единиците В ръкопа- 
шен бой u оппдалече- 
на атака. 


Mana Burst 

Всеки пот когато 
Вражеска единица 
каже магия получава 
огнена щета право 
пропорционална на 
нивото на героя. 


Sap Magic 
Щетата от Враже- 
ски магии се нама- 
лява с 2096 


Searing Fires 
Подобрява умението 
Hellfire. Огнената 
щета нанесена от 
Hellfire се увеличава 
с 50%. 


Secrets of destruction 
Героят придобива 
+2 Knowledge перма- 
нентно и една слу- 
чайна магия om 1-0 
go 3-mo ниво. 


SUMMON MAGIC. 


ез M 


Basic Summoning 
Magic 

Позволява ученето на 
трето ниво магии от 
призоваващата школа 
управи магиите u no- 
ефективни. 


Advanced Summoning 
Magic 

Позволява ученето na 
четвърто ниво магии 
om призоваващата 
школа и прави магии- 
те по-ефективни. 


Expert Summoning 
Magic 

Позволява ученето Ha 
пето ново магии от 
призоваващата школа 
и дава на магиите и 
максимална мощ- 
ност. 


АСОЦИИРАНИ УМЕНИЯ 


Cy 


е с 


Master of Conjuration 
Прави Conjure Phoenix 
u Summon Elementals 
магиите по-мощни 
(ефективният 
Spellpower се увелича- 
Вас 4 при 
КкастВането им). 


Master of Earthblood 
Право Fire Trap и 
Earthquake muzuume 
по-мощни (Spellpower- 
ът се увеличава с 4 
npu kacmBakemo uM) 


Master of Life 
Прави! of Wrath u 
Raise Dead магиите 
по-мощни (Spellpower- 
ът се увеличава с 4 
при Кастването им). 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ 


Banish 

Специално бойно уме- 
ние. Премахва част 
от призованите или 
дайе-нати същества 
(умение на инферното 
за Викане Ha съще- 
cmBa от бездната). 


Elemental Balance 
Всеки път когато 
Врагът използва 
Summon Elementals 
магия, малка група 
отцепници бива при- 
зоВана да се бие Ha 
Ваша страна. 


Exorcism 

Всички разрушителни 
магии правят двойно 
повече срещу призо- 
Вани или gated (на 
инферното) съще- 
ства. 


Fire Warriors 

Героят получава 
магията Summon 
Elementals. Въпреки 
muna на магинта, ma 
ще призовава само 
Fire Elementals om 
този момент 
натапток. Цифрата на 
призовани влементали 
е 40% по-голяма om 
обикновено. 


Haunted Mines 
Превземайки Вражеска 
мина Месготапсег-ът 
е способен ga я насели 
с духове. В защита на 
мината ще се появят 
Ghosts, като бройка- 
та им ще зависи от 
бройката на седмица- 
та, 


Wall of Fog 

Героят призовава 
природните сили ga 
засегнат Всички 
стрелящи единици. 
Тяхната инициатива 
се намаля с 10% u 
нанасят 1096 по-малко 
щети. 


грейднат, той е бойна машина с отлични показатели за 


атака/защита/ход/инициатива/щета, а като прибавим u 

Jousting бонуса му, нещата стават грубиянски. 
Играта с хората, или: Хората са Хората! Възможен Training Ground специализацията на расата е ултима- 
Вариант за старт е изкупуването на селяните шизползва-  mu8Ho превъзхождаща повечето, а може би и Всички оста- 
нето на умението Taxpayer. С парите могат ga се закупу- нали, расови специализации! От Селянин - В Паладин! Или в 


Ват стрелци, koumo от своя страна са единицата, с стрелец - пак е смазващо (Вж. по-надолу). 
Която се експлорва територията В началото: Мечоносци- Единственото, с Което Niva/ Като че ли са се onuma- 
те имат адски добри умения, но не са особено практични ли ga балансират расата, е цената. Haven е много скъпа 
заради ниската си инициатива и ход. Добре е ga имате раса и голяма част от екстрите, с koumo се ползва, са 
поне няколко до стрелците заради shielding умението. трудно достъпни чисто финансово. Развие ли се обаче u 
Следват Грифоните - една om причините тази paca докопа ли пари - гази. 
» Attributes ga e толкова безапелационно могоща. Bagam се лесно U Избор на герой: Dougal ? Archer Commander. Започва с 
рано, имат Великолепни характеристики - с MAX U със доста прилично Количество стрелци В армията. Освен 
стрелците “изриването” на картата не е проблем. Изклю- това u c Attack u Archery. За Всеки две нива добавя към ama- 
чително Корава единица с Висока инициатива, ход, щета u ката и защитата Ha стрелците. Добър е както за старт, 
неограничен брой отвръщания. Ваше Dive е страхотно така и за по-късен етап на играта, което е много Важно! 
умение, особено ефективно срещу Вражески стрелци, · превръща стрелците В чудовища, а стрелци mozam ga се 
защото инициативата на грифоните задължително Uma произведат и om селяни. Друг добър избор е Klaus — пови- 
ae дават xog АН MAX, след са те излизат om дара UM шава Jousting бонуса на Paladin-ume с Всяко Качено ниво, а 
> go момента, В Който не ги Врохлегят u не нанесат безо- умението my Retaliation Strike е по-мощно, Koemo OMAUYHO 
є а - а » Специализация тветно двойна щета! Може ga се заложи и на друга mak- се връзва с тактиката с грифоните. 

4 азе Archer Commander muka с грифона. Да wait-Bame с клавиша “W" (Впрочем, няма Избор на науки и умения: Haven са бойна раса, едини- 
друг начин да се «изчака», В интерфейса не е предвидена ците um са на0-зоравите - и Като чисто статистически 
иконка за това действие), при което Грифоните бързо показатели, и Като умения. Героите Вдигат основно 

използвана за про! натрупват добър резерв от инициатива. След което защита. Изборът на умението Анаск се оказва изключи» 

Light Magic се намалява с 1. Р издебвате по initiative bar-a Коя е единицата, преди която телно на място: Освен стандартния бонус Ком атака, mo 
ч Грифонът ще е на ход 2 или повече пъти и да атакувате отключва u специалните умения, досптопни за рицаря - 

нея. Power of Speed u Retribution. Първото uma огромен списък. 
В Комплект с расовото умение Counter Strike и произ- от изисквания U не е особено приложимо, но Виж — Второ- 
Водното му Aetelation Strike, Вкарваме и героя В мелето, mo е лесно досптопно и изключително полезно 6 Комплект 
при Което се получава добра комбинация. с Leadership. От своя страна Leadership Води go Divine 
Поповете Като стрелци не ги бива особено, но В меле Guidance и Aura of Swiftness. Тук цвлта ни е Divine Guidance. 

| битка се справят отлично. Ъпгрейднатата um Версия Щом Веднъж сме я постигнали, вече имаме и сравнително 
Basic Basic Benediction Basic 0 позволява ga бъдат разделени Ha 2-3 групички, за да по-лесен достъп go Aura of Swiftness. По отношение на 
Counterstrike Leadership Light Magic Counterstrike mamam ?надъхващи? магии. Имат изненадващо много оспаналите науки - Всичко зависи от личното Bu предпо- 


Живот u по melee penalty. читание и хода на играта. Сред удачните Комбинации са 
» Бележки 


Може би най-дебалансиращата единица В џграта e Logistics, Luck, Defense - за герой-файтър; или Dark Magic, 
започва с First Aid 


» Attributes 


omen 


1> Умения 


Cavalier -> Paladin. Направомерно Корава eag! Дори Hevn- Enlightenment, Light Magic - за магически ориентиран герой. 


» Attributes 


amaka 1 5 а! 

z защита 2 Nicolai (Геро: на кампания) 
» Attributes А І знание 1 
атака Ў нна: Ше | ОД Е маг cua 1 » Attributes 
защита =e ше. |, CA” мана 10 атака 1 
знанше ` x : Ì F.. 
маг. cuna ices | Специализация one. 1 
мана | won peers гази Siege Engineer маг. сила 1 

Н = Всички Archers и Marksmen 8 армията на мана 10 


героя получават +1 на атака и защита 
ie за Всеки две нива на героя, започвайки 

Всички Griffins u Imperial Griffins 8 (EBG r | от първо ниво. 

армията на героя получават +1 на ел. p 

атака и защита за Всеки ове нива Ha] ПРО та за Всеки g8e нива на героя, започвай- 


героя, започвайки от първо ниво. Griffins получават е Ки от първо ниво: Освен това Всички 
и ants носят дополнително +1 злато на кралство- 
способността Battle Dive. 


Infantry Commander. 

1765 В армията на 
ака и защита 

започвайки 


| от първо ниво. 
» Умения 3 Е орда G » Умения 


Basic Basic : allista 
Counterstrike War Machines r е 


» Бележки 


Basic - е i 1 l 4 Р Р Advanced 
Counterstrike Resistance i я à ; е Leadership 


» Бележки 


а. 


» Attributes » Attributes » Attributes 


amaka | атака amaka 4 ; к атака 
защита защита защита i ( защита 
знание МҸ знание ( б г " знание 
маг. сила и RYA маг. сила Wz | . сила d is маг. сила 
мана x Т мана A мана 


Cavaliers и Paladins 8 армията на героя КОМ, Всички Footmen и Squires В армията на Fa Ефектът на Haste се увеличава с 1% с Точките на движение на героя се 
получават допълнителен “турнирен” и героя получават +1 на amaka и защита Всяко ниво на героя увеличават с 1% на Всеки две Качени 
бонус, Когато героят Качва нива. Освен за Всеки две нива на героя, започвайки нива. 

това умението Retaliation Strike на героя е по-силно. първо ниво 


» Умения » Умения 


Basic Retaliation Basic Basic Vitality Basic Basic Basic Basic Pathfinding 
Counterstrike attack Strike Counterstrike Defense Counterstrike Leadership attack Counterstrike Logistics 


C | es | | Ls || CLT 


Basic Counterstrike 

Позволява ъпгрейдване на човешките Войски 8 
по-Висш ранг. Действа camo 8 градове на 
Haven, Където uma построен Training Grounds. 
Поражението, което единиците nog ръковод- 
ството на рицаря ще правят при отвръщане 
се увеличава с 5%. 


Expert Counterstrike 

„.. поражението, което единиците nog ръковод- 
ството на рицаря ще правят при отвръщане 
се увеличава с 20%... 


Ultimate Counterstrike 

... поражението Което единиците под ръковод- 
ството на рицаря ще правят при опвръщане 
се увеличава с 2590. 


Advanced Counterstrike 

... поражението Което единиците nog ръковод- 
ството на рицаря ще правят при отвръщане 
се увеличава с 10%... 


Benediction 
Й Умението Вдига морала, инициативата, amaka- 
та и защитата на Войската. 


Expert Trainer 

Войските тренирани В градове Ha Haven стру- 
Ват 10% по-малко от нормално. Ггероят тряб- | 
Ва ga e В град с построен Training Grounds saga | 
x uma edekm. 


Retaliation Strike 

Героят може ga защитава избрана единица В 
армията си за един ход, нанасяйки директно 
поражение Върху Всеки Враг, който я атакува. 


Shooter, 
Scatter shot 


Large shield, 
Shield bash, 
Enraged 


приръст 


цена 
атака 
защита 
щета 
инициатива 
ход 
Живот 
мана 
стрели 
приръст 12 
цена 80 
атака 4 
защита 4 
щета 2-8 
инициатива 8 
4 xog 4 TFF 
Т Живот 10 Shooter, 
0 мана 0 Precise shot 
10 стрели 12 


10 приръст 10 


90 цена 130 

4 атака 5 

8 защита 9 

2-4 щета 2-5 

8 инициатива 8 

4 xog 4 тро 

16 Живот 26 Large shield, 

0 MaHa 0 Shield bash, 

0 стрели 0 Enraged, 
Shield allies 


Retribution Familiar Ground ae 
Изисква: Training - Expert Trainer Leadership - Aura of Swiftness, Defense - Изисква: Logistics - Pathfinding Mena 
Vitality, Training - Benediction, Leadership - amaka 
Power of Speed Divine Guidance, Training - Retaliation Strike Death March z защита 
Изисква: Attack - Retribution, Dark Magic - Изисква: Logistics - Familiar Ground, Training © щета 
Weakening Strike, Defense - Last Stand, Fiery Wrath - Expert Trainer, Logistics - Pathfinding инициатива 
Training - Expert Trainer, Dark Magic - Fallen Изисква: Destructive Magic - Master of Fire, ход 
Knight, Leadership - Aura of Swiftness, Dark Training - Expert Trainer Tear of Asha Vision an 30 Живот 35 Фе 
Magic - Master of Curses, Training - Изисква: Luck - Resourcefulness ас iute 0 мана 0 ТА аа С 
Benediction, Leadership - Divine Guidance, Graduate z Unlimited retaliation, 0 стрели O Unlimited retaliation, 
Training - Retaliation Strike, Defense - Stand Изисква: Enlightenment - Scholar Spoils of War Immunity to blind immunity to blind, 
Your Ground, Defense - Vitality Изисква: Luck - Tear of Asha Vision, Battle dive 
Divine Guidance Enlightenment - Wizard's Reward, Luck - приръст 3 
Fallen Knight Изисква: Training - Retaliation Strike Resourcefulness, Enlightenment - Graduate, ueHa 900 
Изисква: Dark Magic - Master of Curses Enlightenment - Scholar 
Aura of Swiftness amaka 16 
Weakening Strike Изисква: Training - Benediction, Leadership - Arcane Excellence защита 16 
Изисква: Dark Magic - Fallen Knight, Divine Guidance, Training - Retaliation Strike Изисква: Training - Benediction, Sorcery - щета 9-12 
Leadership - Aura of Swiftness, Dark Magic - Arcane Training инициатива 10 
Master of Curses, Training - Benediction, Guardian Angel xog 5 = 
Leadership -Divine Guidance, Training - Изисква: Light Magic - Master of Blessings Elemental Balance ; ah 55 живот 80 А пи 
Retaliation Strike ; Изисква: Training - Expert Trainer, Summoning tig'melee тога 0 мана 0 sia malas пепайу, 
Refined Mana Magic - Master of Conjuration 7 стрели 7 Caster 
Stand Your Ground Изисква: Training - Benediction, Light Magic - 
Изисква: Defense - Vitality Guardian Angel, Light Magic - Master of Triple Ballista 
Blessings Изисква: Training - Retaliation Strike, War 2 приръст 2 
Last Stand Machines - Ballista 1250 цена 1550 
23 amaka 24 
21 защита 24 
20-30 щета 20-30 
Съществото дава по 1 пара на ход. (Peasant!) 11 инициатива 12 
При Всяка атака съществото има шанс ga зашемети Врага. Зашеметената единица не отвръща и губи 
инициатива (не Baku за механични). (Footman, Squire ) C - 7 xog 8 aladir 
Съществото понася camo 50% от Всички не магически атаки от дистанция. (Footman, Squire) Jousting, 90 живот 100 Jousting, 
Enraged Атаката на съществото ще се повиши когато приятелска групичка единици загине (с изключение на Large creature 0 MaHa 0 Large creature, 
съживени или призовани на бойното поле същества). (Footman, Squire) 0 стрели 0 Lay hands 
ВсичКи приятелски единици В съседство понасят camo 50% от не-магическите далекобойни атаки. (Squire) 
Shooter Същество нанася щети от разстояние. Когато mo е по-голямо от половината бойно поле, щетата е ова 
пъти по-малка. В близък бой също. (Archer, Marksman, Priest, Inquisitor) 1 приръст 1 
В зона 3 х 3 съществото нанася половината от нормалната си щета на Всички единици, които се намират 3200 0. цена д. 4200 
там. (Archer) 1с + + с. 2 
Стреляйки отблизо (по-малко от З КВадратчета), съществото нанася много тежка щета. ( Marksman) 21 атака 31 
Caster aae може ga kacmBa магии. Силата на магиите зависи от броя на съществата 8 групата. ( 27 защита 31 
nguisitor 
No Melee Penalty Cmpeneubm не птърпи наказание за близък бой - нанася нормалната си щета. (Priest, Inquisitor) E eine м 
Съществото атакува избрано Квадратче от бойното поле със забавена Въздушна атака, нанасяйки двойна gel Archangel 
щета Ha Всяка единица, Включително u приятелските, намираща ce там В този момент. След атаката, Flier, 6 xog 8 Flier, 
Large creature 180 Живот 220 


Large creature, 
Resurrect allies 


съществото заема случайна позиция NO бойното поле. (Imperial Griffin) 
10% бонус Ком атаката за Всяко изминато КВадратче от бойното поле. (Cavalier, Paladin) 0 мана 0 
Лекува. (Paladin) 0 стрели 0 
СъщестВвото съживява загинала приятелска група, освен ако Върху нея не е застанала друга група. (Archangel) 


Nec 


Zoltan 


» Attributes. 


amaka 
защита 
знание 
маг. cuna 
мана 


|» Специализация 


Spellwringer 

Ako Вражески герой произнесе 
ние, то може да бъде блокир 
ческата му Книга, koemo 
невъзможно произнасянето на същото; 
отново В тази битка. Вероятността 3a 6A 
увеличава с Качването на нива на героя. Кол 
широкообхватно е заклинанието, толкова 
за блокиране. 


|» Умения 


Агсапе 
Intuition 


Basic Basic 
Necromancy _ Enlightenment 


» Бележки 


Nicolai (Герой на кампания) 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 


Reanimator 

Заклинанието Raise Dead има увеличен 

ефект. Силата на това заклинание ce 

увеличава с 1 за Всеки три нива на 
героя, започвайки от първо ниво. 


» Умения 


Basic Basic Master 
Necromancy Summoning Magic of Life 


» Бележки 


» Attributes 


amaka 0 
защита 1 
знание 3 
маг. сила 1 
мана 0 


Вапзпее 
Ефектът на умението Banshee Howl ce 
увеличава с качването на нива на героя 


16774 е; 
Ваѕіс Ваѕіс Banshee 


Necromancy 


» Бележки 


Dark Magic Howl 


» Attributes 


» Умения 

Wifes ‘ 

4 4: A 
Basic Basic z First Aid 
Necromancy War Machines 
» Бележки ae | 


започва с First Aid Tent. 


това умението Retaliation Strike | на героя е по-силно. 


[Tips & Tricks 


Necropolis разполага с не дотам добри Като показа- 
тело единици, но за сметка на това - много Като количе- 
ство. Така беше u В Тройката. Точно Както u В нея, maka 
u тук - играта с немъртвите се Върти около ултима- 
тивното им умение - Necromancy и трупането Ha огром- 
ни полчища от скелети. 

Избор на умение: 

За да увеличите ефективността на основната си 
бойна сила - Скелетите, силно препоръчителни са следни- 
те умения и Комбинации: 

- Attack -> Archery -> Battle Frenzy -> Cold Steel 

Атаката по принцип um е ужасно необходима на 
Некромансърите. Всичките им Ключови единици разчитат 
на физическата щета - Vampire, Skeleton Archer. За Archery- 
то, предвид факта, че Вдигнатите трупове Вече са 
Skeleton Агспеги, e излишно да поясняваме. Battle Frenzy e 


„| nogymenue на Attack, което сякаш е замислено специално за 


Ъндедите. По-специално за 2-3K скелетите, koumo героят 
Вече мъкне на даден етап от играта със себе си, и чиято 
щета се увеличава с +1, иначе Казано - общо с 2-3K. 

- Defense -> Vitality -> Chilling Bones 

Подобен е Коментарът u тук. Defense е Ключово 
умение за xuAaBa раса Като Ъндедите. Vitality... ами по 
просто Вдига жизнените точки на Всички единици с 2. Или 
ако вземем горния пример - общата Кръв на скелетите 
се увеличава с 4-6K 

- Summoning Magic-> Banish -> Haunted Mines 

Принципно школата Summoning Magic е задължи- 
телна - най-Важната магия за расата, Raise Dead, е om 


тази школа. Banish не е нещо Кой знае Какво, но е много 
удачен срещу призователи или срещу Inferno. А призраци- 
те, koumo ще населят npeBsemume мини. могат да бъдат 
успешно присъединени Ком армията на героя! 

- Luck -> Dead Man’s Curse 

- Sorcery -> Boneward 

В зависимост от стила Ви Ha игра и Възможности- 


me за развитие, koumo предоставя картата, можете ga 
се спрете и Ha някои от следните умения, избирайки ga He 
специализирате В някои от последните две от горепосо- 
чените: Dark Magic, Enlightenment, Destructive Magic, Light 
Magic. Logistics. 

Избор на герой: 

Naadir - заради умението му да Вдига призраци om 
умрелите групички, koumo се присъединяват само за 
битката, но пок предотвратяват съживяването на тези 
единици от Врага, докато последният не убие Вдигнати- 
те призраци; 

Orson - специалността му да надъхва зомбитата 
не е Кой знае Какво, но започва с уменията Defense -> 
Vitality, което е изключително полезно В ранен стадий на 
игра: 

Vladimir — Reanimator -- започва със Summoning Magic 
->Master of Ше и Raise Dead магията - може би най-д06- 
рия ъндед герой. Практически той почти не губи единици, 
а напротив – от Всяка битка излиза с повече. Умението 
му Raise Dead ce ъпгрейдва изключително добре и В 
напреднал стадий на игра той може ga “съживи” по Време 
на битка по 100 и повече скелета наведнъж. 

Zoltan - специалността му дава шанс да блокира 
често използвана Вражеска магия. Особено полезен е при 
битка с други Некромансъри, или Съмънъри, koumo umam 
навика да прекаляват с Rise Dead, Phantom Forces, Summon 
Elementals и Resurrection. Малко безполезен е при сблъсък с 
Деструктивна или Светла магия, понеже първата има 
богат набор оп нападателни магии, а при Втората 
имате нужда да метнете масовите надъхващи магии, 
ако не Веднъж, по значително по-малък брой пъти. 

Некромансърите разчитат на голяма, лесна за 
набиране (сравнително евтини са, имат Месготапсу уме- 
ние и Undead Transformer) и поддържане армия (отново 
Necromancy и Rise Dead). Новите некромансърски умения 
— особено Eternal Servitude - и Skeleton Archers са много 
добро попадение. Necropolis е скрит фаворит 6 НММ5. Тя 
e u една от расите, с koumo Картата се “рошва” Haŭ- 
бързо и лесно. Играч, Който овладее В съвършенство 
“Ъндедите”, може да изненада Всеки! 


» Attributes 


à amaka 
защита - 
фа 7 знание 
Cr, ae маг. сила 
я мана 


приятелски Мапев за ЕЛ 
битката. чат на Manes зависи от нивопт 


> Умения 


Basic 
Leadership 


Basic 
Necromancy 


» Бележки 


Diplomacy 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Souldrinker 

Заклинанието Curse of Weakness не само 

намалява щетите,нанасяни OM съще- 

ствата, но понижава и тяхната защита 
с 1 за Всеки З нива на героя, започвайки от първо ниво: 


» Умения 


» Умения 


Basic Basic Basic 
Necromancy Summoning Magic Dark Magic 
= Bue Aas ESE 


» Бележки В : | 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Reanimator 

Заклинанието Raise Dead uma увеличен 

ефект. Силата на това заклинание ce 

увеличава с 1 за Всеки три нива на героя, 
започвайки от порво ниво 


» Умения 


[> Специализация 


армията на героя получават +1 на 
атака и защита за Всеки 06е нива на 
а започвайки оп първо н ново. | 


[> Умения 

Це © 

Basic Basic Vitality 
Necromancy Defense 

| |» Бележки 


Lucretia 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


» Специализация 


Vampire Princess 
ВсичКи Vampires и Vampire Lord 6 армия- 
та на героя получават +1 на amaka и 
защита за Всеки дВе нива на героя, 
започвайки om първо ниво 
» Умения 


Basic 
Dark Magic 


rome Basic 
Necromancy Destructive Magic 


» Бележки 


a) [# 


Master 
of Life 


Basic Basic 
Necromancy Summoning Magic 


» Бележки 


Basic Basic 
Necromancy Sorcery 


» Бележки 


Mana 
Regeneration 


РАСОВИ УМЕНИЯ НА ГЕРОИТЕ 


Expert Necromancy 


Basic Necromancy 


Превръща 5% от падналите В битка живи 


същества В скелети u ги присъединява Към 


Войската. 


Advanced Necromancy 
10%... 


Banshee Howl 


Героят може да звънне един gsm Ha Смърт и ga 
Го призове В битката. 


Шегичка. Всички 


15%... 


Ultimate Necromancy 
1.20%... 


Вражески същества биват наказани с -1 морал, 


-1 Късмет u -10% инициатива. 


Eternal Servitude 


С негова помощ след Края Ha битКата някои om 
падналите undead същества биват “съжиВени”. 


Skeleton Archers 


H Позволява на Necromancer-a ga вдига Skeleton 


Archers Вместо Skeletons. 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ НА ГЕРОИТЕ 


Cold Steel 
Изисква: Attack - Battle Frenzy 


Power of Speed 
Изисква: Attack - Cold Steel, Necromancy 
- Eternal Servitude, Attack - Battle Frenzy 


Spirit Link 
Изисква: Dark Magic - Master of Curses 


Corrupted Soil 

Изисква: Dark Magic - Spirit_Link, 
Enlightenment - Dark Revelation, Dark 
Magic - Master of Curses, Necromancy - 
Skeleton Archers, Enlightenment - Lord of 
the Undead, Enlightenment - Scholar 


Chilling Bones 
Изисква: Defense - Protection 


Resistance 

Изисква: Necromancy - Skeleton Archers, 
Defense - Chilling Bones, Defense - 
Protection 


Cold Death 
Изисква: Destructive Magic - Master of 
Ice 


Специалното умение Banshee Howl дополни- 
телно намалява вражеския морал с 6 


а: Attack - Power of Speed, Logistics - 


Silent Stalker, Dark Magic - Corrupted Soil, 
Necromancy - Banshee Howl, Attack - Cold Steel, 


Necromancy - Eternal Servitude, Attack - Battle 
Frenz, Logistics - Death March, Logistics - 
Pathfinding, 


Dark Magic - Spirit Link, 


Enlightenment - Dark Revelation, Dark Magic - 
Master of Curses, Necromancy - Skeleton 


Archers, Enlightenment - Lord of the Undead, 


Enlightenment - Scholar 


Secrets of destruction 
Изисква: Sorcery - Arcane 


Excellence,Destructive Magic - Cold Death, 


Necromancy - Eternal Servitude, Sorcery - 
Boneward, Sorcery - Magic Insigh, 
Destructive Magic - Master of Ice 


Lord of the Undead 
Изисква: Enlightenment - Scholar 


Dark Revelation 


Изисква: Necromancy - Skeleton Archers, 


Enlightenment - Lord of the 
Undead, Enlightenment - Scholar 


Herald Of Death 
Изисква: Leadership - Recruitment 


Twilight 
Изисква: Light Magic - Master of 
Blessings 


Death March 
Изисква: Logistics - Pathfinding 


Silent Stalker 
Изисква: Logistics - Death March, 
Logistics - Pathfinding 


Dead Man’s Curse 
Изисква: Месготапсу - Banshee Howl 


Boneward 
Изисква: Sorcery - Magic Insight 


Arcane Excellence 

Изисква: Necromancy - Eternal Servitude, 
Sorcery - Boneward, Sorcery - Magic 
Insight 


Banish 

Изисква: Destructive Magic - Secrets of 
destruction, Necromancy - Banshee Howl, 
Sorcery - Arcane Excellence, Destructive 
Magic - Cold Death, Necromancy - Eternal 
Servitude, Sorcery - Boneward, Sorcery - 
Magic Insight,Destructive Magic - Master 
of Ice 


Haunted Mines 
Изисква: Summoning Magic - Master of 
Life 


Plague Tent 
Изисква: War Machines - First Aid 


Съществото не е Живо и моралът му е Винаги неутрален. Poison, Blind or Mind магиите 
нямат ефект върху него. (Всички единици на Necropolis) 


Enraged 


Атаката на съществото ще се повиши когато приятелска групичка единици загине (с 


изключение на съжиВени или призовани на бойното поле същества). (Zombie, Plague 


Zombie) 


Всяка успешна атака намаля атаката и защитата на Врага с 2 (не заема отрицателни 
стойности). (Plague Zombies) 
Физическа атака срещу това същество uma camo 50% шанс да успее. (Ghost, Spectre) 


Mana Drain 


Когато атакува единица с магиески потенциал, това същество черпи от маната на 


Жертвата и я използва за ga се излекува и дори да съживява паднали същества. (Spectre) 
Атакувайки съществото извлича Живот от жертвите и по този начин се лекува и 
съживява. Изсмуканият живот e половината от нанесената щета. (Vampire, Vampire 


Lord) 


No Enemy Retaliation Врагот не отвръща на атаката на съществото. (Vampire, Vampire Lord) 


Атаката поразява не само мишената, но и Всички He-undead същества, покрити om Death 


Cloud-a (3x3 квадратчета). (Lich, Archlich) 
Съществото Винаги убива поне една единица от атакуваната група и сваля Всички 
положителни магии от групата. (Wraith) 


Наред с атаката, съществото прокълнават Жертвата си да нанася по-малко поражение. 
(Spectral Dragon) 


Undead 


Undead, 
Enraged 


Flier, 
Undead, 
Incorporeal 


Undead, 


No Enemy Retaliation, 


Life Drain 


л 


by; 


Large Creature, 
Undead, 
Shooter, 

Death Cloud 


Large Creature, 
Undead 


Large Creature, 
Undead, 
Flier 


20 прирост 
17 цена 
1 атака 
2 защита 
14 щета 
10 инициатива 
Ход 
4 Живот 
0 мана 
0 стрели 
15 приръст 
45 цена 
1 атака 
2 защита 
1-2 щета 
6 инициатива 
4 Ход 
17 живот 
0 мана 
10 стрели 
9 npupbem 
100 цена 
4 атака 
4 защита 
3-7 щета 
10 инициатива 
5 ход 
8 Живот 
0 мана 
0 стрели 
5 приръст 
240 цена 
6 amaka 
6 защита 
6-8 щета 
11 инициатива 
6 ход 
30 Живот 
0 мана 
0 стрели 
3 приръст 
700 цена 
15 атака 
15 защита 
1217 щета 
10 инициатива 
3 xog 
50 Живот 
0 мана 
5 стрели 
приръст 
цена 
атака 
защита 
щета 
инициатива 
xog 
95 живот 
0 мана 
0 стрели 
1 прирост 
2400 0. цена g. 
1 тегс. + 
27 атака 
28 защита 
15-30 щета 
11 инициатива 
6 xog 
150 живот 
0 мана 
0 стрели 


15 


е 


+ тегс. 


28 


11 


Undead, 


“Undead, 
Enraged, 


Flier, 
Undead, 
Incorporeal, 


Undead, 
No Enemy Retaliation, 
Life Drain, 


г? 


П 
Y 
г 


Large Creature, 
Undead, Shooter, 
Death Cloud, 


Large Creature, 
Undead, 


> 


À Large Creature, 
Undead, 
Flier, 


Academy 


Havez 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 

маг. сила 
мана 3 


OWN Oo & 


» Специализация 


Zehir (Герой на Кампания) 


атака 0 
защшпа 0 
знание 2 
маг. сила 3 
мана 30 


» Специализация 


Gremlin Master 

Специализира В Gremlins. Всички Gremlins u 

Master Gremlins 8 армията на героя 

получават +1 на amaka и защита за всеки 
g8e нива на героя, започвайки от първо ниво. 


» Умения 
D 


Basic Basic 


Artificer War Machines 


Jhora 


започва с 
Ballista, 

First Aid Tent u 
Ammo Cart. 


amaka 0 
защшпа 0 
знанше 2 
маг. сша 3 
мана 30 


» Специализация 


Windspeaker 

Героят uma повишена инициатива В 
битка, пропорционална на неговото 
ниво. 


Basic Basic 


Arcane 
Artificer Training 


ро Деми == а 
Faiz 


Sorcery 


amaka 0 
защшпа 0 
знание 2 
маг. сила 3 
мана 30 


> Специализация 


Disrupter 

Специализира В Curse of Vulnerability, maka 
че заклинанието не само намалява защи- 
тата на целта, но и нанася щета. Нейно- 
то Количество е пропорционално на нивото на героя. 


» Умения 


Basic Basic 
Artificer Dark Magic 


» Бележки 


Master 
of Pain 


Master of Elements 

Всеки път, Когато приятелска група 
загине, група елементали Влиза В битка- 
та на страната на героя. Броят на еле- 
менталите се увеличава пропорционално на нивото на 
героя. Освен това заклинанията Summon Elementals и 
Summon Phoenix са по-мощни, произнесени от този 
герой. 


» Умения 


Ваѕіс ic Master of 
Artificer Summoning Magic Conjuration 
» Бележки 


Narxes 
| > Attributes | 


» Специализация 


ме Mentor 

ет Специализира 8 Mage. Маде и Archmage 
са по-ефикасни, пропорционално на. 

нивото на героя. 


Ваѕіс Basic 


Intelligence 
Artificer Enlightenment 


Galib 
| > Attributes 5 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


оомо о о 


[25] 


>» Специализац 
пренасочените Вражески заклинания да се 


Spell Twister 

4 Умението Spell Twister увеличава шанса 
a 

насочат Към Вражеска единица, наместо 

В произволна посока. 


Basic Basic 


Magic 
Artificer Luck 


mirror 


» Бележки 


Tips & Tricks 


Възможна стратегия за ранен стадий на игра: картата 
се експлорва с Master Gremlin-u u Steel Golem-u. Golem- 
ume се разпределят на няколко групички, за да предпаз- 
Ват Gremlin-ume. Гадините се убиват с помощта на 
магии u умението на Steel Golem-ume да отвръщат Heo- 
граничен брой пъти. Убитите Golem-u се съживяват с 
помощта на Repair умението Ha Master Gremlin-ume. В 
случай че решите да продължите да използвате Големи, 
е препоръчително ga се развият: Logistics -> Pathfinding 
-> March of golems и артефакти за съществата, дава- 
wu +2 speed и +24% initiative (препоръчително също 
+6HP). 

За по-нататъшно развитие с расата са Възможни CAeg- 
ните комбинации от науки: 

- Dark unu Light Magic В Комбинация със Sorcery - много 
полезни ?надъхващи?/отслабващи магии, Които Sorcery- 
то спомага да бъдат Каствани по-често. 

- ако сте се спрели на Sorcery, по-добре игнорирайте 
Erratic Мапа и Мапа Regeneration - Wizard-ume принципно 
Качват доста на Knowledge, поради Което тези умения 
не са належащи. 

- добър избор може да бъде “Взимането” Ha Leadership 
(заради artificial glory). Всъщност 8 HMM 5 Leadership-om 
Винаги е добър избор - сред най-добрите дори - освен 
ако не играете с Necropolis, Където е безсмислен. 

- използвайте ARTIFICER-a активно!!! Винаги можете ga 
разглобите артефактите, Като при това Възвръщате 
пълното Количество ресурси, koumo cme Вложили В 
създаването на дадения артефакт. Apmedakmume ще 
дадат на съществата голямо предимство - особено В 
начален стадий на играта: повишаване на живота, на 
морала, на Космета UAU пък на инициативата и xoga. 

- за играчи с офанзивен начин на игра и стремеж Ком 
ръшВане на Картата добър избор на герой e Маши – 
заради умението Flame Wielder и факта, че започва с 
Destructive magic + Master of fire + Fireball. Друг nogxo- 
дящ избор е Faiz (Disrupter), Който започва с Basic Dark 


Ваггак 


маг. сша 


Golem Crafter 

Специлизира В Golems. Всички Iron Golems 
u Steel Golems 8 армията на героя 
получават +1 на amaka и защита за 


Всеки gBe нива на героя, започвайки от първо ниво. 


Basic Basic 
Artificer Defense 


» Бележки 


Nathir 


amaka 0 
защшпа 0 
знание 2 
маг. сша 3 
мана 30 


» Специализация 


Flame Wielder 

Ефективната Spellpower на героя ce 
увеличава, Когато произнася огнени 
заклинания. Множителят зависи от 


нивото на героя. 
» Умения 


Ваѕіс Basic 
Artificer Destructive Magic 


Master 
of Fire 


Magic + Master of Pain + Mass Vulnerability. Трябва ga ce 
uma 8 предвид, че Класът Wizard развива много слабо 
атаката. Логично е ga се използват магии, Като Hañ- 
добре е me да са офанзивни, но В случая Mass Vulnerability 
е много добро попадение, защото освен че намаля много 
сериозно Вражеската защита, то нанася и слаби пора- 
жения заради специализацията на героя. По-слабата 
атака и защита този Клас герои могат ga компенсират 
с магиите Mass Endurance u Righteous Might (+ 12 Attack, 
+12 Defense). Тогава Sorcery-mo става едва ли He Ha- 
Важният скил. Принципно може ga се развива и Attack или 
Defense, но не е оправдано ga се развиват и двете, тъй 
Като останалите раси се справят по-добре с тези 
науки, а силата на Academy е В магиите. 

Ако играете на по-голяма Карта и ще развивате повече 
от един герой, интересен избор за стартов герой би 
могъл ga бъде Havez - специалист на Гремлините, Който 
на Всеки 2 Качени нива повишава Атаката и Защитата 
um с 1. С добавка от артефакт, даващ um дополнител- 
но Живот, Атака и Космет/МоралИнициатива, Гремли- 
Hume са В състояние доста бързо да разчистят kapma- 
та. Освен това Havez започва с Ballista, First Aid Tent u 
Ammo Cart, koumo осВен че са адсКи полезни В началото, 
са u Ha обща стойност 6750 злато. 

Що се отнася до единиците - добре е Възможно най- 
бързо след Гремлините u Големите да бъдат извадени 
Магьосниците. Брутална единица. Caster. Фантастичен 
стрелец — единственият с No Range Penalty умение В 
играта. Magic Анаск-ът го прави абсолютно страшили- 
ще. Джиновете не са чак толкова препоръчителни - me 
не са това, което бяха 8 HMM 3. Maeuume им са доста 
по-мизерни и самата единица няма това огромно значе- 
ние, Което имаше В Тройката. Нанасят Впечатляваща 
щета, но същевременно умират доста лесно. 

Academy се очертава като един от най-силните градо- 
Ве. Една от причините за Което са и gBeme последни 
единици. Макар Rakshasa Raja (аналог на Нагата) ga 
страда от липсата на достаптъчно Висока инициатив- 
ност, Което nok се Компенсира от специалността Dash. 
Kom Титана е много трудно ga отправим някакви забе- 
лежки. А пък умението Ап/ сег е нехуманно просто. 


Temkhan (Герой на Кампания) 


мана 3 


» Специализация 


ДА Master of the Sands 

у Заклинателят трансформира местният 
~ Времеви континуум, kamo променя pega 
на действие на съществата В началото 
на битката. Интензитетът на тази трансформация 
зависи om нивото на героя. 


» Умения 


Basic Basic 
Artificer Sorcery 


» Бележки 


Magic 
Insight 


маг. сила 


0 
0 
знание 2 
3 
мана 30 


» 


Mystic 

Героят uma способността ga Възста- 
новява маната В битка сам. Скоростта 
на Възстановяване зависи om нивото Ha 
героя. 


Basic Basic Mana 


Artificer Sorcery Regeneration 


РАСОВИ УМЕНИЯ НА ГЕРОИТЕ 


Basic Artificer 


Advanced Artificer 


Consume Artifact 
който е оборудвана 
превръщайки я В мана. 


Magic mirror 


Mark of the Wizard 


= Героят ce свързва с мишената посредством 
Mark of the Wizard 3a да може Всяка следваща 
атакуваща магия ga нанесе двойно повече 
щета. Още повече Всяка магия удряща по друго 
същество ще засегне и тази цел. 


Позволява на героя да създава артефакти 
първо ниво за съществата. 


Позволява на героя да създава Второ ниво 
артефакти за съществата. 


И Бойно умение, позволяващо на героят ga 
консумират магическата сила на артефакт, с 
дадена 


Всяко проклинащо или атакуващо заклинание, 
от страна на Врага, има шанс да се отклони 
Към друга цел, Включително и Вражеска. 


Expert Artificer 
Позволява на героя ga създава mpemo ниво 
артефакти за съществата. 


Ultimate Artificer 
Hamana двойно цената за коване на артефакти 
за съществата. 


Arcane Omniscience 


единица, 


Изисква: 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ НА ГЕРОИТЕ 


Flaming Arrows 
: Attack – Archery 


Cold Steel 
: Attack - Flaming Arrows, Artificer - 
Mark of the Wizard, Attack - Archery 
Seal of Darkness 
Изисква ак Magic - Master of Mind 


Dark Renewal 

: Destructive Magic - 
Fiery Wrath, Dark Magic - Seal of Darkness, 
Destructive Magic - Sap Magic, Artificer - Mark 
of the Wizard, Artificer - Magic Mirror, Dark 
Magic - Master of Mind 


Resistance 
: Defense - Protection 


Call Lightning 


Power of Endurance 
: Defense - Resistance, Artificer - 
Magic mirror, Defense — Protection 


Sap Magic 
: Artificer - Magic mirror 


Fiery Wrath 

: Destructive Magic - 
Sap Magic, Artificer - Mark of the Wizard, 
Artificer - Magic mirror 


Wizard’s Reward 
: Enlightenment – Scholar 


Graduate 


: Enlightenment - Wizard's Reward, 
Enlightenment - Scholar 


РАСОВИ УМЕНИЯ HA ЕДИНИЦИТЕ 


х броя на съществата В групата. (Titan) 


No Melee Penalty 
No Range Penalty 
Magic Attack 


Включително и приятелските. (Mage, Archmage) 


Caster 


Artifical Glory 
: Leadership - Estates 


Suppress Light 
: Light Magic - Master of Abjuration 


Refined Mana 

: War Machines - Tremors, Light 
Magic - Suppress Light, Dark Magic — Dark 
Renewal, Artificer - Consume Artifact, War 
Machines - Remote Control, War Machines — 
Catapult, Light Magic - Master of Abjuration, 
Destructive Magic - Fiery Wrath, Dark Magic - 
Seal of Darkness, Destructive Magic - Sap 
Magic, Artificer - Mark of the Wizard, Artificer - 
Magic mirror, Dark Magic - Master of Mind 


Съществото изстрелва Lightning Bolt, нанасяйки магическа (Въздушна) щета, равна на 30 
Стрелецът не търпи наказание за близък бой - нанася нормалната си щета. (Пап) 
Стрелецът не mopnu наказание за разстояние - нанася полна щета. (Mage, Archmage) 
Съществото атакува Всички единици разположени по линията на стрелковата му amaka, 


Съществото може да използва Комплект от магии, подобно на героите. Силата на 


магиите зависи от броя на съществата В групата. (Mage, Archmage) 


Energy Channel 
Random Caster 


Hamana цената на магиите за героя с 25%. (Archmage) 
Прави произволна магия на приятелски (положителна) или Вражески (отрицателен ефект) 


единици. (Djinn, Djinn Sultan) 


No Enemy Retaliation 
Dash 


Unlimited Retaliation 
(Stee! Golem) 
Repair 


Врагът не отвръща на атаката на това същество. (Rakshasa Rani, Rakshasa Raja) 
СъщестВвото пропуска един ход В замяна на удвоена инициатива за следващите три xoga. 
(Rakshasa Raja) 

Винаги отвръщат на меле атаки, освен ako атакуващия е с no enemy retaliation умение. 


Съществото може да поправя приятелски механични единици (Golems) и бойни машини. 


“Здравето”, koemo Възвръща е равно на два пъти броя на групичката. (Master Gremlin) 


Enraged 


Атаката Ha съществото ще ce повиши Когато приятелска групичка единици загине (с 


изключение на съживени шли призовани на бойното поле същества). (Stone Gargoyle, 
Obsidian Gargoyle) 


Gremlin 
Shooter 


Stone Gargoyle 
Flier, 
Elemental, 
Immunity to Lightning, 
Enraged 


iron Golem 
Mechanical, 
Immunity to Slow, 
Magic-roof 50% 


Shooter, 

No Range Penalty, 
Magic Attack, 
Caster, 

Spell Book 


Large Creature, 
Flier, 
Random Caster 


Rakshasa Rani 
Large Creature, 
No Enemy Retaliation 


Colossus 
Large Creature, 
Immunity to 
mind control 


20 приръст 20 
22 цена 35 
2 атака 3 
2 защита 2 
1-2 wema 1-2 
7 инициатива 11 
3 xog 5 
5 Живот 6 
0 мана 0 
5 стрели 7 
14 прирост 14 
45 цена 70 
3 amaka 3 
4 защита 5 
1 щета 1-2 
9 инициатива 10 
6 xog 7 
15 Живот 20 
0 мана 0 
10 стрели 12 
9 приръст 9 
90 цена 130 
5 атака 6 
5 защита 6 
3-5 щета 5-7 
7 инициатива 7 
4 xog 4 
18 Живот 24 
0 мана 0 
0 стрели 0 
5 приръст 5 
250 цена 340 
10 атака 10 
10 защита 10 
7 щета 7 
10 инициатива 10 
4 xog 4 
18 Живот 30 
10 мана 17 
3 стрели 4 
приръст 3 

цена 700 

атака 15 

защита 13 

щета 16-22 
инициатива 12 

xog 8 

Живот 40 

0 мана 0 
0 стрели 0 
2 приръст 2 
1400 цена 1770 
25 атака 25 
20 защита 20 
15-23 щета 23-30 
9 инициатива 8 
5 xog 6 
120 Живот 140 
0 мана 0 
0 стрели 0 
1 прирост 1 
3500 о. цена д. 4700 
1р.ѕ. + + p.s. 2 
27 amaka 30 
27 защита 30 
40-70 щета 40-70 
10 инициатива 10 
6 xog 6 
170 Живот 190 
0 мана 0 
0 стрели 5 


Master Gremlin 
Shooter, 
Repair, 


Obsidian Gargoyle 


Flier, Elemental, 
Immunity to Lightning, 
Immunity to Fire, 
Immunity To Cold 
Enraged 


Steel Golem 
Mechanical, 
Immunity to Slow, 
Unlimited Retaliation, 
Magic-roof 75% 


СА 


Archmage 
Shooter, 

No Range Penalty, 
Magic Attack, 
Caster, Spell Book, 
Energy Channel 


Djinn Sultan 
Large Creature, 
Flier, 
Random Caster, 


Rakshasa Raja 
Large Creature, 
No Enemy Retaliation, 
Dash 


Titan 
Large Creature, Immu- 
nity to mind control, 
Shooter, 
No Melee Penalty, 
Call Lightning 


Sylvan 


Yithin 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. cuna 


|» Специализация | 


Unicorn Maiden 

Всички Unicorns u Silver Unicorns 8 
армията на героя получават +1 на amaka 
u защита за Всеки две нива на героя, 
започвайки от първо ниво. 


|» Умения 


Нпдап 


» Attributes 
атака 
защшпа 
знание 

маг. сша 


Storm of Arrows 

Преди започването на Всяка битка, 

Всички стрелци под Командването на 

героя Възпроизвеждат изстрели), като 
ефективността им зависи от нивото на героя. 


[> Умения 


E- Ге 


z 4 


я 


Basic 
Light Magic 


Basic 
Avenger 


|» Бележки 


Master of 
Blessings 


» > Attributes — 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Basic 
venger 


|» Бележки 


» Attributes 


amaka 0 
защита 2 
знание 1 
маг. сила 2 

0 


Battle-Hardened 
Опитът, който ce дава след битка, ce 
увеличава с 2% на ниво на героя. 


Swift Striker 
СъщестВата 8 армията на героя имат 
+2% на ниво на героя бонус Върху 
инициативата В началото на битката. 


|» Умения 


шьое 


Basic Basic Intelligence 
Avenger Enlightenment 


|» Бележки 


» Attributes 


атака 0 
защита 2 
знание 1 
маг. сила 2 
мана 0 


Swarm Queen 
Магията Wasp Swarm става no- 
ефективна с Всяко следващо ниво на 
героя. 


[> Умения 


Basic Basic Master of 
Avenger Summoning Magic Conjuration 


» Бележки 


= 


Ваѕіс 
Avenger 


|» Бележки | 


» Attributes 
атака 0 
защита 2 
знание 1 
РА 
0 


маг. сила 
мана 


Sword of Sylanna «5 
С Всяко ниво на героя Sylvan съществата 
nog негово командване увеличават 
щетата, която нанасят Ha фаворитни- 
те Врагове с 2%, 


» Умения 


Tips & Tricks 


Sylvan е раса със средни по показатели същества, но 
пък с отлична инициатива, с която само Dungeon (u то - 
не Винаги) може да се мери. Това им позволява да Карат 
ходовете си преди другите и да удрят първи. Като изклю- 
yum Treant-ume, koumo са с ниски стойности на ход U UHU- 
циатива, градът е сред един от най-бързите. Ще хвърлим 
малко светлина Върху единиците u тяхната употреба В 
6umkama, започвайки от първо ниво - Pixie/Sprite - бърза 
единица, с Висока инициатива и ход. Нанася добри щети на 
няколко Вражески единици едновременно, без ga 0 ce 
отвръща. Но седмичната 0 популация е ниска. 

Blade Dancer – ъпгрейдвайте при първа Възможност 
ВъВ War Dancer — War Dancer Combo нанася щети на ВСИЧ- 
КИ Вражески същества В близост. Високата инициатива 
u ход дават Възможност на War Dancer-a да Влезе В mene- 
то и правят тази единица отлична бойна машина. Изпол- 
звайте Hunter/Master Hunter избиване от разстояние. Това 
е много приличен стрелец, нанася добри щети u е един- 
ственият В играта, Който стреля 2 пъти. Слаб 8 меле 
битки. Следващата единица е Druid/Druid Elder - на първо 
Време можете да Карате само с Druid, понеже разполага с 
lightning магията, която е изключително разрушителна. 
Ъперейдът увеличава сериозно атаката и защитата, 
щетата, както и броя изстрели. Също maka получава уме- 
нието Мапа Feed, с което може да поддържа маната на 
героя u съответно умението /mbue Arrow. Използва ce 
Като основна damage dealer единица. Unicorn/ Silver Unicorn 
— бърз, добавя 30% Magic Resistance на околните приятел- 
ски единици, ъпгрейднат притежава Blinding attack. Нанася 
сравнително слаба щета. Treant/Ancient Treant - бавен, 
бавен... но дебел! И с много, много точки Живот! Велико- 
лепен дифендър! Носи много на бой, може да приклещи и 
обездвижи повече om една Вражеска единица, докато 
стрелците um Видят сметката. А умението Take Roots го 
прави абсолютно страшилище! 

Green Dragon/Emerald Dragon - нищо особено kamo за 7- 
о ниво, но с Високата инициатива и умението Acid Breath. 
Ako му се метне Divine Strength, става сериозна заплаха. 


Избор на герой и Възможен път за развитие на уме- 
нията му: 

Расовото умение Avenger не е сред най-силните В 
играта. Успешно приложимо е Когато има достатъчно 
гадинки по картата, Върху Които ga го употребите. Тук 
действително говорим за шанс, но пък бонусите, които 
Води със себе си, са доста апетитни. Героят разполага с 
Възможност да нанесе щети с Deadeye Shot, Imbue Arrow и 
Rain of Arrows (комбинацията /mbue Arrow и Rain of Arrows e 
особено разрушителна), а ултимативното му умение е 
едно от най-силните В играта -> Лашез Luck. Kamo 
оставим настрана това, самите единици получават 40% 
шанс за двойна щета. Това си е грубичко, предвид факта, 
че Pixie/Sprite, War Dancer u Green Dragon/Emerald Dragon 
удрят по повече om един Bpae. Om останалите умения си 
струва да се развиват: 

= Luck ->Elven Luck -> Dead Man's Curse 

- War Machines -> Imbue Ballista -> Triple Ballista (myk 
не се гони само балистата, но и самото главно умение, 
Което на експерт увеличава с 3 атаката на стрелците) 

- Enlightenment -> Know Your Enemy 

Така би изглеждал Avenger ориентиран герой, Като В 
допълнение можете да изберете: 

- Summoning Magic -> Wall of Fog -> Fire Warriors 

- Basic Sorcery -> Arcane Brillance 

Първото позволява ga призовава Fire Elementals, a 
Второто улеснява това значително. 

Други Възможни избори според хода на играта пред- 
ставляват: 

- Attack ->Archery -> Battle Frenzy ->Nature’s Wrath -> 
Flaming Arrows, порвите умения се Връзват идеално с yno- 
требата на Hunter-ume, Flaming Arrows дополнително ще 
надъха балистата В случай че сте избрали да развиете 
War Machines -> Imbue Ballista -> Triple Ballista. 

- Basic Leadership -> Battle Commander 

- Light Magic -> Storm Wind -> Fire Resistance 

При избор на герой можете ga се спрете на Ossir – 
специализира В Hunter-u и започва с добри начални умения, 
koumo си пасват с расовата стратегия; Dirael – начални- 
те и науки я правят идеална за развиване kamo съмънър с 
Fire Warriors. 


» Attributes ~ 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Talanar 


» Attributes — 


атака “5 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


» Специализация $ 


Elven Fury 

Дава на Blade Dancer War Dancer, Hunter, 
Master Hunter, Druid, ‘Druid Elder 
умението Ср 


[> Умения 


[> Специализация 
Elven Fury 
Дава на Blade Dancer, War Dancer, Hunter, 
Master Hunter, Druid, Druid Elder 
умението Enraged, 


g 


Basic 
Avenger 


» Бележки 


Basic 
Avenger 


> Бележки 


защита 
знание 
маг. сила 


» Attributes 


атака 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Всичко Blade Dancers ш War Dancers 8 
армията на героя получават +1 на amaka 
и защита за Всеки две нива на героя; 
започвайки от първо ниво. 


>» Умения 


за D 

‘ \ À 

Basic Basic Protection 
Avenger Defense 


» Бележки 


Basic Basic Protection 
Avenger Defense 
» » Бележки 


Master of the Hunt 

Всички Hunters и Master Hunters 6 армията 

на героя получават +1 Ha amaka и 

защита за Всеки две нива на героя, 
започвайки от първо ниво. 


» Умения 


= 0 E 


Basic Magic 
Avenger Resistance 


[> Бележки ere | 


Nature’s Wrath 
Изисква: Attac! 


Basic Avenger 

Позволява ga бъде избран 1 глюбим“ Враг В 
Амепдегв Guild-a. За целта преди това играчът 
трябва да е избил 2 популации om Вида 
(примерно 2 Black Dragon-a). Всички Войски 


получават 40% шанс да нанесат двойна щета 
на избраната жертва. 


Advanced Avenger 
Позволява ga бъдат избрани 2 глюбими“ врага... 


Deadeye Shot 

Героят може да атакува, което u ga е cowe- 
ство на бойното поле. Нанесената щета е три 
пъти нормалната. Ako съществото присъства 
В списъка с любими Врагове се изпълнява крити- 
чен удар, който удвоява щетата и Винаги убива 
поне едно същество. 


трие Arrow 

Позволява да ce омагьосат стрелите с проКъл- 
наваща или атакуваща магия. Всички стрелкови 
атаки He само ще нанесат щета на Врага, но и 
ще активират заклинанието, черпейки om maHa- 
та на героя. Imbue Arrow ефектът остава go 
Края на битката или на маната. 


Rain of Arrows 

Дава на Ranger-a умение ga атакува Вражеско 
същество, което присъства 8 списъкът му с 
любими Врагове. Ranger-bm нанася щета равна 
на три пъти стойността на нивото си. 


Arcane Exaltation 
Изисква: Avenger 
Enlightenment 


k - Battle Frenzy 


Know Your 


Deadeye 


Shot, 
Enemy, 


Expert Avenger 
Позволява ga бъдат избрани 3 глюбими“ Врага... 


Ultimate Avenger 
Позволява ga бъдат избрани 4 глюбими“ Врага... 


Единиците В армията на героя Винаги удрят 
с космет. 


Изисква: Attack - Flaming Arrows, Luck - Dead 
Man’s Curse, Defense - Stand Your Ground, 
Avenger - Deadeye Shot, Attack Nature’s Wrath, 
Attack - Battle Frenzy, Avenger - Rain of Arrows, 

Luck - Elven Luck, Luck - Soldiers Luck, 
Defense - Last Stand, Logistics - Familiar Ground, 
Defense — Vitality, Logistics - Silent Stalker, 
Logistics - Scouting 


Counterspell 
Изисква: Sorcery - Arcane Brillance, 
Enlightenment - Arcane Exaltation, Summoning 


Flaming Arrows 
Изисква: Avenger - Deadeye Shot, Attack - 
Nature's Wrath, Attack - Battle Frenzy 


Corrupted Soil 
Изисква: Dark Magic - Master of Pain 


Seal of Darkness 
Изисква: Avenger - Imbue Arrow, Dark Magic - 
Corrupted Soil, Dark Magic - Master of Pain 


Last Stand 
Изисква: Defense – Vitality 


Stand Your Ground 

Изисква: Defense - Last Stand, Logistics - 
Familiar Ground,Defense - Vitality, Logistics - 
Silent Stalker, Logistics - Scouting 


Mana Burst 
Изисква: Destructive Magic - Master of Fire 


Secrets of destruction 

Изисква: Avenger - Imbue Arrow, Destructive 
Magic - Mana Burst, Destructive Magic - 
Master of Fire 


Know Your Enemy 
Изисква: Enlightenment - Arcane Intuition 


Enlightenment - Arcane Intuition 


Battle Commander 
Изисква: Leadership - Recruitment 


Storm Wind 
Изисква: Light Magic - Master of Wrath 


Fire Resistance 
Изисква: Avenger - прие Arrow, Light Magic - 
Storm Wind, Light Magic - Master of Wrath 


Silent Stalker 
Изисква: Logistics - Scouting 


Familiar Ground 
Изисква: Logistics — SilentStalker, Logistics - 
Scouting 


Elven Luck 
Изисква: Luck - Soldier's Luck 


Dead Man’s Curse 
ИзисКва: Avenger - Rain of Arrows, Luck - 
Elven Luck, Luck - Soldier's Luck 


Arcane Brillance 
Изисква: Sorcery - Counterspell 


Нанася щета на mpu КВаоратчета 6 peg. (Pixie, 


No Enemy Retaliation 


половината от нормалната. ( 


Shooter 


щетата е два поти по-малка. В близък бой също. (H 


Съществото стреля два nomu. (Hunter, | 


Врагът не отвръща Ha атаката на това същество. (Pixie, 5 
Атакува Всички Врагове около него, kamo главната цел получава пълна wema, а Всички останали 


Magic - Fire Warriors, Sorcery - Mana 
Regeneration, Avenger - Deadeye Shot, 
Enlightenment - Know Your Enemy, 
Enlightenment - Arcane Intuition, Light Magic - 
Fire Resistance, Summoning Magic - Wall of 
Fog, Avenger - Imbue Arrow, Light Magic - 
Storm Wind, Light Magic - Master of Wrath, 
Summoning Magic - Master of Earthblood 


Wall of Fog 
Изисква: Summoning Magic - Master of 
Earthblood 


Fire Warriors 
Изисква: Light Magic - Fire Resistance, 
Summoning Magic-Wall of Fog, Avenger-Imbue 
Arrow, Light Magic-Storm Wind, Light Magic - 
Master of Wrath, Summoning Magic - Master 
of Earthblood 


Imbue Ballista 
Изисква: War Machines - Ballista 


Triple Ballista 

Изисква: War Machines - Imbue Ballista, 
Avenger - Rain of Arrows, War Machines - 
Ballista 


Ы, х 


Същество нанася щети от разстояние. Когато mo e по- голямо от половината бойно поле, 


, Druid, r) 


Има шанс да намали инициативата на товене единица с 20%. ( 


Caster 


id, Druid Elder) 


Съществото може ga прехвърли маната си на героя. (Dr 


Aura of Magic Resistance 


Съществото може да използва Комплект от магии, подобно на героите. Силата на магиите зависи 
от броя на съществата В групата. (Оп 


id Elder) 
Всички Pereca стоящи В непосредствена близост получават 30% защита от магии. (Unicorn, 


т) 
АтакуВайки съществото има шанс да ослепи опонента (blind със spell power 8). (Silv 
СъщестВото сграбчва враговете с Корените си и ги обездвижва. Може ga обездвижи | НЯКОЛКО: 
противника последователно, като ефектът се запазва докато съществото е В директен 
Контакт с max (не мръдне или не загине), (Tr у 


Enraged 


Атаката на съществото ще ce повиши Когато приятелска групичка единшци загине (с изключение 
на съжиВени или призовани на бойното поле същества). ( 


Когато изпълни wait или defend командите съществото пуличава 50% бонус Към Defense-a си плюс 
Възможност да отвръща на Всички атаки go Края на “хода”. (Ancient Treant) 
Успешно завършило ОСР (Overweight Creature Program), това същество може да се движи Като 


светкавица. (Tre 


7 


Flier, 
No Enemy Retaliation, 
Spray Attack 


‘fed 


7 


Shooter, 
Double Shot 


Fi a 
ше 


Й. 


Г 


Shooter, 
Caster, 
Spell Book 


Large Creature, 
Aura of Magic 
Resistance 


Large Creature, 
Entangling Roots, 
Enraged, 
Turbo Boost 


Large Creature, 
Flier, 
Acid Breath 


10 приръст 10 

35 цена 

1 атака 

1 защита 1 

1-2 щета -2 

12 инициатива 

7 xog 7 

5 Живот 

0 мана 

0 стрел 0 

9 приръст 9 

65 цена 

3 amaka 

2 защита 

2-5 щета -5 

11 инициатива 

6 xog 6 

12 живот 12 

0 мана 0 

0 стрели 0 

7 приръст 7 

125 цена 

4 атака 

1 защита 

47 щета 

10 инициатива 10 

5 xog 5 

10 Живот 

0 мана 0 

12 стрели 

4 приръст 4 

310 цена 

7 атака 

7 защита 

7-9 щета - 

10 инициатива 10 

xog 4 

Живот 33 

12 мана 

5 стрели 

3 приръст 3 

700 ueHa 

12 amaka 

12 защита 

10-20 щета 10-20 

12 инициатива 12 

7 xog y 

57 Живот 

0 мана 0 

0 стрели 0 

2 приръст 2 

1200 ueHa 

19 amaka 19 

27 защита 

747 щета - 

7 инициатива 7 

6 xog 6 

175 Живот 

0 мана 0 

0 стрели 0 

1 приръст 1 

3500 g. цена g. 

1р.5. + + р.5. 

27 amaka 

25 защита 

30-50 щета - 

12 инициатива 

8 ход } 

200 живот 200 

0 мана 0 

0 стрели 0 


Flier, 
No Enemy Retaliation, 
Spray Attack, 


ir 
хъс 


: а 
Double Shot, 


Я о. Seek 


Shooter, 
Caster, 
Spell Book, 


Large Creature, 
Aura of Magic 
Resistance, 


абе Cre 
Entangling Roots, 
Enraged, 
Turbo Boost 


и Large Creature, 
Flier, 
Acid Breath, 


Inferno 


» Attributes 


amaka 2 
защита 0 
знание 1 
маг. сила 2 
мана 0 


» Специализация 


Gate Keeper 
Броят на съществата, извикани при Gating, 
се увеличава с 196 на ниво на героя. 


Basic 
Gating 


Magic 
Resistance 


» Бележки 


» Attributes 


amaka 2 
защита 0 
знание 1 
маг. cuna 2 
мана 0 


Точките на движение на героя се 
увеличават с 5% Веднага и с +1% на 
Всеки четири Качени нива. Цената на 
заклинанието Teleport е намалена наполовина. 


> Умения 


Basic Basic Pathfinding 
Gating Logistics 
|» Бележки 


Nebiros 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сшла 
мана 


Chosen of Chaos 

Късметът на Всички Войски на героя се 
повишава с 1. Освен това, Вражеските 
герои не могат ga използват умението 
Tactics 8 битката. 


(> Специализация 


(> Умения 


Basic 
attack 


Basic 
Gating 


» Бележки 


Sovereign (Герой на кампания) 


» Attributes 


атака 
защита 
знание 
Maz. сила 
мана 


» Специализация _ 
Aura ої Swiftness 
Инициативата на Всички единици В 
армията на героя се повишава с 1% на ниво 
на героя. 


» Умения 


Ваше 
Frenzy 


ДЕНА 


Basic 
Gating 


|» Бележки 


» Attributes 
amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 2 


» Специализация т 


Spellbreaker 

Всички създания В армията на героя 
получават 5% Magic Resistance u + 1% 3a 
Всяко ниво на героя. 


» Умения 


2 
0 
1 
2 
0 


Basic Protection 


Defense 


Basic 
Gating 


» Бележки Sree 


» Attributes 
amaka 


2 
защшпа 0 
знание 1 
2 
0 


маг. сила 
мана 2 


Стратегия за ранна игра с Inferno ? 
Familiar-ume са една от най-силните единици 
първо ниво. Когато се Комбинират с Horned 
Overseer-ume, Кошто принципно нищо друго не 
правят, освен да отнасят боя (Което пък е сла- 
бата страна на Familiar-ume) стават за прочи- 
стване на мини u отблокиране на пътища. 
Истински силната единица тук е Cerberus — 
много ход, Висока инициатива, tree-headed attack 
и прилична щета. В последствие №Моћітаге-ът 
се оказва добра оферта, заради адски добрите 
си специални умения. Pit Гога-ът uma сериозен 
недостатък u той е ниска инициатива и ход. 
Devil не блести с нищо особено. 

Няколко думи за героите, уменията и спе- 
циалностите: ако решите да ce BmypBame след 
специалното умение на расата, добър избор се 
оказва Nymus - Gate Keeper (увеличава с 1% на 
ниво броя на gate-Hamume същества). За ga ce 
доберете до ултимативното умение на расата 
- Urgash’s Call - са Ви нужни основни умения 
Gating, Luck, Logistics, Attack u Dark Magic. За 
последното умение може ga избирате между 
следните основни умения, Които ще Ви донесат 
съответните специфични бонуси: Sorcery - 
Consume Corpse, Destructive - Searing Fires, 


Defense - Hellfire Wraith uau Leadership - Gate 
Master. Специфични особености на расата — 
строят сравнително по-бързо от останалите 
раси и надъхват атака. Играта с тях е офан- 
зивна - umnoBe, цербери, ?Кошмари?, дяволи — 
напред, сукубите покриват с chain shot стрел- 
бата си от задните редици, докато Пит 
Лордът mama fire ball-u. Добър ход е ga gate- 
Heme преди ga Влезете В битка и това Важи 
особено за демоните, понеже те не нанасят 
Висока щета, не са и бързи, но са Винаги В 
доволно голямо Количество и притежават 
explode. Използвайте ги, за да призовете чрез 
Gating групичка, която да блокира Вражеските 
стрелци. Други добри герои на Іпїегпо-то са: 
"еер - заради факта, че расата трупа атака, a 
тя специализира В балиста, на Която дава и 
допълнителна щета fire ball; Nebiros - Chosen of 
Chaos - +1 Късмет на единиците и npegomBpa- 
тява използването на тактиката om Врага 
преди битка. Умението му може да се окаже 
решаващо при зле подредена Вражеска армия. 
Има още един хитър момент с демоничната 
раса, но mod Включва овладяването Ha 
Summoning Magic и Phantom Force. Клонирайте и 
ползвайте Gating умението. 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


че. Iron Maiden 
eS Изотрелите Ha Балистата nog коман- 
Gas) 06 


F) героя са огнени Колбета. 


» Бележки 


започва с 
Ballista и Ammo Cart 


» Специализация | 


7 Mindreaver ~ 

Заклинанието Confusion uma допълнителен 
е ефект на намаляване маната на целта с 
една точка за Всяко ниво на героя. 


» Умения 


Заклинанието Confusiol 
ефект на намаляване мана! 
една точка за Всяко ниво на героя: 


Jezebeth 


| u Succubus Mistress 8 

| ча героя получават +1 на 

№ атака и защита за Всеки ове нива на 
0A, започвайки от първо ниво. 


» Умения 


Basic 
Sorcery 


А започва с First Aid Tent 


“tA 


Magic 
Insight 


» Attributes 


» Умения 


Мапа 
Regeneration 


Basic 
Sorcery 


Basic 
Gating 


» Бележки 


Master 
of Mind 


Basic 
Dark Magic 


Basic 
Gating 


(> Бележки 


Advanced 
Destructive Magic 


Basic 
Gating 


(> Бележки 


тъ 16 приръст 16 
РАСОВИ УМЕНИЯ НА ГЕРОИТЕ №; 04 25 uena 
Basic Gating зна Expert Gating г d ? amaka М, 
my os 1 1 защита 5622097) 
н Ga ко га щета z l & 
N ОВ 8 1з оншшапша 13 Щ #1 Е » 
Imp i so 5 Familiar 
Mana destroyer, uBom Mana destroyer, 
Demonic 0 мана 0 Demonic 
Advanced Gating Ultimate Gating 0 стрели 0 
Э 4 
А (09-220 15 прирост 15 
as 40 ueHa 
a 1 amaka 
4 защита 
1-2 щета 1- 
СПЕЦИАЛИЗАЦИИ УЛТИМАТИВНО РАСОВО УМЕНИЕ 7 инициатива 
5 хо 5 5. cae 
Consume Corpse та Urgash’s Call goned pemon 13 a 13 Horned Overseer 
А е} д Ў пгадей, пгадей, 
я 4“ 2 Умението Gating Beye ще призовава съще Demonic 0 мана 0 порта 
4 ствата незабавно, и те на момента ще се 0 cn 
y ( рели 0 
re <- #9 Включват 8 лентата на инициативата, 
4 А Като 8 зависимост от нея дори ще могат 
Hellfire да атакуват Веднага. 8 приръст 8 
110 цена 
R Изисква: Logistics - Teleport Assault, Luck - 4 amaka 4 B 
Aa Dead Man’s Curse, Attack - Power of Speed, 72 защита 2 7 ке yA 
x \ Gating - Consume Corpse, Logistics - Swift 3-5 wema 2 ст вр. а 
R Gating, Logistics - Pathfinding, Dark Magic - Dark 13 инициатива 13 
Mark of the Damned Renewal, Luck - Swarming Gate, Dark Magic - 7 ход ; аа 
Weakening Strike, Dark Magic - Master of Mind, Hell Hound 15 kucom 15 Cerberus 
| Gating - Mark of the Damned, Luck - Soldier's Demonic 0 ма 0 Demonic, 
} Luck, Attack - Excruciating Strike, Attack - Battle 0 ОБА 0 
Frenzy p 
приръст 5 
цена l 
amaka 6 
СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ НА ГЕРОИТЕ Saita 6 
Excruciating Strike щета 6-13 
Изисква : Soulfire инициатива 10 
Arcane Exaltation 4 xog 4 я 
Succubus 20 Senin Succubus Mistress 
Power of Speed Arcane Brillance Shooter, Shooter, 
Dark Revelation Ranged retaliation, 0 мана O Ranged retaliation, 
Demonic, 6 стрели 6 Demonic, 
Weakening Strike 
Gate Master 3 приръст 3 
Dark Renewal : 480 цена 
Fire Resistance я 13 атака 
Fire Warriors 13 защита ад. 
8-16 щета 8-16 В 
Hellwrath Swift Gating a = инициатива 16 
Elemental Balance хо + 
Hell Charger 50 Ва Nightmare 
Stand Your Ground Teleport Assault Large creature, Large creature, 
Fear attack, мана 0 Fear attack, 
Demonic 0 стрели 0 Demonic, 
Mana Burst Swarming Gate 
Brimstone Rain приръст 2 P 
ена 3 
Dead Man's Curse sina 21 aul. 
Kemon < 
защита 21 ili 
щета 13- 
инициатива 8 2 A 
У г 4 ход 4 г a! 
МЕНИЯ HA ЕДИНИЦИТЕ Pit Fiend 110 Ивет РИ Lord 
Large creature, Large creature, 
Demonic hot-om не ги засяга, но са уязвими Ком магията Holy Word. Caster 11 мана Caster 
Mana Destroyer а на противниковия герой В началото на битката. Количеството е равно Ha броя на Demonic. стрели 0 пере 
Х 0.25. (Imp) K У 
Mana Stealer а Ha Вражеския героя u я дава на собствения В началото на битката. Количеството е равно на броя на Spell book зрейдоок, 
рупата x 0.25. (Familiar) 
Explosion (вотвото нанася щета на Всички единици около него, но не u на себе си. (Horned Overseer) ак 1 приръст 1 
гот не отвръща на атаката на това същество. (Cerberus) 3 #7 де: / 3500 9 цена 
a Атакува три съседни Врагове. (Cerberus) і: г f 
< Chain 8 Съществото нанася пълно поражение на избраната цел и редуцирано на трите най-близки - Всяка следваща понася f р- Ц 1 sulf. + + sulf. 
ма половината от щетата на предходната (напр: 200-100-50-25). (Succubus Mistress) a Р 27 атака 
Съществото отвръща на стрелкови атаки, освен ако не е блокирано или не е изразходвало Всичките си отвръщания Ay AE 25 защита Y A 
(Succubus, Succubus Mistress) A А K 
Намалява три поти морала на Всички Врагове намиращи се на 3 игрални КВадратчета от това същество. (Не засяга А =P) 36-66 щета 36-66 е s A 
Necropolis и същества с неутрален морал). (Nightmare) Es || инициатива 11 фа 
Съществува шанс атакуваното същество да изпадне В паника и ga се опита да избяга kom Края на бойното поле, 7 7 Arch Devil 
загубвайки и натрупаната инициатива go mosu момент (Не засяга същества имунни Ha Mind maeuu). (Hell Charger, Large creature, a sane 195 Large creature, 
Nightmare) Е Teleport, 1 ubom Teleport, 
Всяка атака или опвръщане гарантирано убива поне една единица от групичката. (Pit Lord) Demonic 0 MaHa 0 Demonic 
Съществото може ga призове еднократно Pit Lord-oBe, на мястото на паднали приятелски единици. Броят на и 
призованите се изчислява kamo се сравнява общия Живот на загиналите и се дели на 120 - Колкото е Животът Ha Pit 0 стрели 0 


Lord-a (напр: om 100 Familiar-a се "Вдигат" 5 РИ Lord-a). (Arch Devil) 


Dungeon 


Eruina 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 


|» Специализация 


Coven Mistress 

Shadow Witches u Shadow Matriarchs 
umam шанс ga направят допълнителен 
изстрел Към настоящата цел на героя. 
Шансът се увеличава с качването на нива на героя. 


» Умения 


ме 


Basic Basic” 
Irresistible Magic Destructive Magic 


|» Бележки 


Basic attack 


започва с Ammo Cart. 


» Attributes 

amaka 1 
защшта 0 
знание 3 
маг. сила 1 
мана 10 


[> Специализация 


Slave Driver 

Специализира 6 Minotaurs. Всички 
Minotaurs u Minotaur Guards В армията на 
героя получават +1 на amaka и защита 
за Всеки gBe нива на героя, започвайки от първо ниво. 


[> Умения Gi 


Basic Basic 
Irresistible Magic Leadership 


» Бележки 


Estates 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Dark Mystic 

Умението Dark Ritual е по-мощно, позво- 

лявайки на героя ga регенерира повече 

мана от обикновената горница. Регене- 
рираното над горницата зависи от нивото на героя. 


|» Умения 


% 


Basic Basic 
Irresistible Magic Dark Magic 


» Бележки 


Dark Ritual 


Sinitar 


» Специализация 
Catalyst 


героя. 
» Умения 


Basic 
Irresistible Magic 


» Бележки 


» Умения 


N 


Basic 
Irresistible Magic 


» Бележки 


Yrwanna 


» Специализация 


» Умения 


Irresistible Magic 
» Бележки 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Цената на Empowered заклинанията ce 
намалява В зависимост om нивото на 


Destructive Magic 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 


Dark Mystic 

Умението Dark Ritual е по-мощно, позво- 
лявайки на героя да регенерира повече 
мана от обикновената горница. Регене- 
рираното над горницата зависи от нивото на героя. 


Basic 


Dark Magic 


» Altributes 


защита 
знание 
маг. сила 
мана 


Blood Mistress 

Специализира В Blood Maidens. Всички 
Blood Maidens и Blood Furies 6 армията на 
героя получават +1 на атака и защита 
за Всеки две нива на героя, започвайки от първо ниво. 


Enlightenment 


Intelligence 


Tips & Tricks 


За разлика от други раси В играта, популацията на 
Оипдеоп-а е сравнително ниска. Специфичното е, че me 
Компенсират Количество с Качество: Висока wema, 
много жизнени точки и значително Количество ход по 
бойното поле. Всичко това В комбинация с могъщите 
поразяващи магии на героя, koumo биват допълнително 
подпомагани от расовото умение Elemental Chains, прев- 
ръщат расата В добра нападателна сила. 

Интересен момент е сградата Ritual Pit, предоставя- 
ща Възможност за увеличаване популацията Ha Blood 
Maiden-u, Blood Fury-ma, Minotaur-u u Minotaur биагд-ове. 

Възможна стратегия за старт: 

Първоначално се ползват Assassin-ume, Blood Fury- 
тата и героят със своите опустошителни магии. При 
първа Възможност се Bagam Grim Rider-u и се прави след- 
ната схема — Rider-ume атакуват на предна линия и оста- 
Ват mam, но В зона, достъпна 3a Blood Fury-mama. Дока- 
то Fury-mama използват Strike and return и No Enemy 
Retaliation, нападайки същата групичка, задействат Lizard 
Bite умението на Rider-ume u последните Вкарват допъл- 
нително на атакуваната единица половината от обичай- 
ната си щета – безответно! Ако се пуснат след moba и 
Minotaur биагд-ове щетата Вече става сериозна заради 
умението им ga удрят по два пъти (още два Lizard Bite-a). 

Избор на герой: 

Добър ход за началото е Sorgal - заради специал- 
ността my Lizard Breeder, която увеличава щетата om 
Lizard Bite умението на Rider-ume. В по-късен стадий на 
игра Вече се ползват хидри и Shadow Witches (опгрейдът 
не е особено Важен В случая). Друг добър герой е Sinitar – 
намалява цената за използване на Empowered магии 
(двойна щета за сметка на дойна мана - расово умение). 
Tyk, разбира се, може ga се приложи u добре известната 
тактика, позната от старите части на поредицата: 
Black Dragon и Armageddon. Уменията, koumo е добре ga ce 
развият, са: 

- Destructive Magic – не само заради съвпадението с 
офанзивната насоченост на магическата школа и героя, 
но и заради лесно достъпните специални умения Secrets оѓ 


Destruction и Mana Burst (6 случай че развивате Attack 
паралелно с Destructive Magic) - 

- Sorcery - когато става Вопрос за paca, разчитаща 
основно на магиите, това умение не е за подминаване. 

- Light Magic - малката численост на единиците се 
компенсира идеално с добро владеене на бялата магия, 
Както Вече стана ясно; тя притежава здраво ?напъхва- 
щи? магии и Води до две много хубави специални умения 
3a Warlock-a: Refined Мапа и Twilight. 

Тези три са по-важните за расата, останалите два 
слота можете да заполните В зависимост от хода на 
играта със следните умения: 

- Logistics дава сериозни бонуси В лицето на Teleport 
Assault и Death March, Които са полезни главно при обсаж- 
дането на Bpakecku замъци. с 

- Attack шили Defense - ясни са преимуществата, 
Кошто науките носят, но отново специалните умения, 
koumo стават достъпни за расата, са апетитни - Power 
of Speed, Retribution, Power of Endurance и Resistance (ama- 
kama е с по-добрите бъфове myk). 

- Basic Enlightenment - това умение открива много 
сериозното и бързо достъпно умение Dark Revelation, 
kamo допринася и за Wizard's Reward 

Luck заради Warlocks Luck 

Dungeon също има сериозни претенции ga е сред 906- 
рите, а защо не и най-добрата раса. Фантастична първа 
единица, особено В ъпгрейдната си Версия. Доста добра 
ъпгрейдната Втора. В Комплект с gBeme лесно се 
експлорва Картата и се завземат мините. Много бърза 
за Вадене, не особено скъпа и доста ефективна трета 
единица 6 лицето на ъпгрейдваните Минотаври, които 
също могат да бъдат удачно Включени В ранния експлор. 
Страхотна 4-та единица, която по Всяка Вероятност — 
заедно с Вампира - ще спори за най-добра 6 Класа си с Гри- 
фоните и Като нищо ще спечели, 

За kanak идва Черният Дракон - с най-добрите харак- 
теристики, имунен на Всички магии. 

Като своеобразен недостатък на Dungeon-a би 
могъл да бъде изтъкнат фактът, че между ъпгрейднапи- 
me u неъпгрейднатите Версии на съществата разликата 
е Колосална u де факто истински силна расата cmaBa, 
Когато се ъпгрейдва, за Което се искат доста пари и 
ресурси. 


Lethos 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


» Специализация 


Poison Master 
Вражеските единици може ga Влязат 6 
битката Вече отровени, шансовете 


зависят от нивото на героя. 


» Умения 


ы! 


Ваѕіс Ваѕіс 
Irresistible Magic Dark Magic 


» Бележки 


» Attributes 


amaka 1 
защита 0 
знание 3 
маг. сила 1 
мана 10 


» Специализация 


| Black Hand 

Специализира В Scouts: Всички Scouts и 
Assassins В армията на героя получават 
+1 на атака и защита за всеки две нива 
на героя, започвайки от първо ниво. 


» Умения | 


a ad 
D 

Basic Basic Soldier's 

Irresistible Magic Luck Luck 


» Бележки | 


Raelag (Герой на Кампания) 


» Attributes 


amaka 
защита 
знание 
маг. сила 
мана 


» Специализация 


Intimidate 

Вражеските единици търпят намаляне на 
инициативата 6 зависимост от нивото на 
героя. 


» Умения 


= D 


Basic Basic Vitality 
Irresistible Magic Defense 


» Бележки 


о» Attributes 


amaka 1 
защита 0 
знание 3 
маг. сила 1 
мана 10 


» Специализация 


Lizard Breeder 

Специализира В Raiders. Специалната атака 
на Raiders - Lizard Вие - нанася повече щета, 
8 зависимост от нивото на героя. 


» Умения 


Basic 
Irresistible Magic 


» Бележки 


РАСОВИ УМЕНИЯ HA ГЕРОИТЕ 


Basic Irresistible Magic 
Неутрализира част om естествения рези- 
стънс на противниковата единица — позволява 
на героя да нанася 20% от нормалната щета 
на магията срещу магически устойчиви или 
неуязвими същества. 


Advanced Irresistible Magic 
„позволява на героя да нанася 40% от нормал- 
ната щета на магията... 


Dark Ritual 
Героят изразходва един полен ход/ден на kapma- 
ma, 8 замяна Възвръща цялата си мана. 


Elemental Vision 

Позволява на Warlock-a ga Вижда елеменпалния 
характер на Вражески създание и на Вражески 
=) Destruction Magic магии. 


Empowered spells 
Всички поразяващи магии правят 50% повече, 
но цената на маната се удвоява. 


Expert Irresistible Magic 
„..позволява на героя ga нанася 50% om нормал- 
Hama щета на магията... 


Ultimate Irresistible Magic 
„..позволява на героя да нанася 75% от нормал- 
ната щета на магията... 


Elemental chain ефектите правят двойно 
повече поражение. 


Лзисква : War Machines - Plague Tent, Luck - 
Tear of Asha Vision, Enlightenment - Wizard's 
Reward, War Machines - Tremors, War Machines 
- Catapult, Luck - Warlock's Luck, Logistics - 
Death March, Luck - Soldier's Luck. Logistics - 
Teleport Assault, Elemental Chains - Dark Ritual, 
Logistics - Scouting, Enlightenment - Dark 
Revelation, Elemental Chains - Elemental Vision, 
Enlightenment - Arcane Intuition 


СПЕЦИАЛНИ УМЕНИЯ HA ГЕРОИТЕ 


Power of Speed 
2 Attack - Tactics 


Retribution 
><: Elemental Chains - Empowered 
spells, Attack - Power of Speed, Attack - Tactics 


Dark Renewal 
uch ark Magic - Master of Mind 


Power of Endurance 
з от Defense - Vitality 


Resistance 
грее Defense - Protection, Defense - 
Power of Endurance, Defense - Vitality 


Secrets of destruction 
„ре Elemental Chains - Dark Ritual 


Mana Burst 

„нее Destructive Magic - Secrets of 
destruction, Attack - Retribution, Elemental 
Chains - Dark Ritual, Elemental Chains - 
Empowered spells, Attack - Power of Speed, 
Attack - Tactics 


Dark Revelation 
с Enlightenment - Arcane Intuition 


Range Penalty 


Assassin) 
No Melee Penalty 


Double Attack 


ae 5 Reward 

Enlightenment - Dark Revelation, 
Elemental Chains - Elemental Vision, 
Enlightenment - Arcane Intuition 


Aura of Swiftness 
„еее Leadership - Recruitment 


Refined Mana 
A Light Magic - Master of Wrath 


Twilight 

сен Light Magic - Refined Mana, 
Elemental Chains - Dark Ritual, Light Magic - 
Master of Wrath 


Teleport Assault 
реа Logistics - Scouting 


Death March 
сее Logistics - Teleport Assault - 
Elemental Chains, Dark Ritual, Logistics - 


Tear и Asha Vision 
= Luck - Warlock’s Luck, Logistics - 


Death March, Luck - Soldier’s Luck, Logistics - 
Teleport Assaul, Elemental Chains - Dark Ritual, 
Logistics - Scouting 


Erratic Mana 
Из : Sorcery - Mana Regeneration 


Counterspell 

ре Destructive Magic - Mana Burst, 
Sorcery - Erratic Mana, Defense - Resistance, 
Destructive Magic - Secrets of destruction, 
Attack - Retribution, Elemental Chains - Dark 
Ritua, Elemental Chains - Empowered spells, 
Attack - Power of Speed, Attack - Tactics, 
Sorcery - Mana Regeneration, Defense, 
Protection, Defense - Power of Endurance, 
Defense - Vitality 


Exorcism 
„ее: Summoning Magic - 
uration 


Master of 


„еее Маг Machines - Catapult 


Plague Tent 
1; War Machines - Tremors, War 
Machines - Catapult 


Стренецът нанася само половината om нормалната си wema, Когато целта е извън обсега. (Scout, 


Стрелецьт не търпи наказание за близък бой - нанася нормалната си щета. (Scout, Assassin) 
Отравя Жертвата и при Всеки следващ неин ход тя понася wema (As 
Съществото Винаги има положителен морал (не по-малко от +1). (M i 
Съ еството н нанася два удара с една атака, Като атакуваната групичка те само на на първата 


Нанася половината от нормалната си щета на Вражеска единица. атакуваща приятелска единица В 


съседство. (Grim В 


TES 


3a Всяко изминато квадратче до атаката защитата на Врага се намаля с 20% (go нула). (Da 


er) 


No Enemy Retaliation ee не отвръща Ha атаката на moba същество. (Blood Fury, Hydra, 
Атаката на съществото ще се повиши Когато приятонска apynuska единици загине (с изключение на 
съжиВени или призовани на бойното поле същества). (Hydra, 


Епгадей 


Deep 


Deep Hydra) 


» Hydra) 


Всички Bpakecku същества 6 близките 6 Квадратчета AN aea щета Когато това същество 


атакува или отвръща. (De 
Съществото Възвръща 3 
Съществото може да използва комалект от магии, подобно на а героите Силата на магиите зависи от 


Caster 


jdra) 
-50 жизнени точки Всеки xog. ( 


броя на съществата В групата. (Shadow Witch, Shadow 
В близък бой това ape има шанс ic ga kacmue: Slow, Weakness uau Berserk на атакуваната единица 


(spell power 3). (Sh 


riarch) 


ira) 


ch) 


Поразява He само мишената, но и съществото стоящо директно зад нея. (Shad 


No melee penalty, 
Range Penalty 


WM -N 


Vile 


Blood Maiden 
Strike and returns 


Minotaur 
Bravery 


Dark Raider 
Large Creature, 
Rider Charge 


Hydra 
Large Creature, 
Three-Headed Attack. 
No Enemy Retaliation, 
Enraged 


Шал 


Shadow Witch 
Shooter, 
Caster. 

Spell Book 


Shadow Dragon 
Large Creature, 
Flier, 

Fire Breath 


7 приръст 7 


60 цена 
3 amaka 
3 защита 2 
2-4 щета 1-2 
10 инициатива 
5 Ход 5 : 
10 живот ката, 
0 ана 0 No melee penalty, 
5 стрели 5 Range Penalty. 
5 приръст 5 
125 ена 
4 атака 
2 защита 
5-7 щета 5-7 
14 инициатива 
7 Ход 
16 живот 16 Blood "18 
0 мана 0 
0 стрели 0 
приръст 6 
140 цена 
атака 5 
2 защита 2 
4-7 щета 4-7 
8 инициатива 8 а 
5 xog 5 Minotaur Guard 
31 Живот Bravery, 
0 ана 0 
0 стрел 0 
4 приръст 4 
300 цена 
9 атака 
7 защита 
742 щета 7- 
11 инициатива 11 
6 xog я Я 
0 xuom а 
0 ана Rider Charge, 
0 стрел 0 
3 приръс 3 
700 цена 
15 amak 15 
12 защита 
7-14 щета 14 
7 инициатива 7 
5 ход 5 
80 ЗЖовот Deep нута 
0 ана 5 
0 стрели 0 No Enemy Retaliation, 
Enraged, 
2 приръст 2 
1400 ена 
18 атака 
18 защита 20 
17-24 щета 17- 
10 инициатива 10 
i те. Златия 
11 мана Caster, 
4 спрели 4 дрей Воок, 
1 приръст 1 „тъ. 
3700g. цена g. чу 
1 sulf. + + sulf. P eager” 
25 amaka 
24 защита 
45-70 щета 45-70 
10 инициатива 10 
sm. =, О ар 
200 Живот Flier, 
0 мана 0 Fire Breath, 
0 стрели 0 
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